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Objetivos

* Introducir nuevas tendencias en
construccion de aplicaciones.

* Definir las ventajas y limitaciones de la
programacion a traves de bloques
funcionales.

* Analizar las Herramientas Kodu de
Microsoft, Scratch y Appinventor
desarrolladas por el MIT
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2012 http://www.cloudtweaks.com
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=53 Traiga su Propio Dispositivi&/PUCP
(Bring Your Own Device - BYOD)

En 2013, el 10% de todos los
telefonos inteligentes embarcados
y el 15% de las tabletas estaran
bajo la modalidad BYOD en los
negocios.

Fuente: Predicciones IDC 2013
IDC Latinoamérica, firma de
Inteligencia de mercado.
International Data Corporation
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"EEE plicaciones Mas importantd&/PUCP
Cloud Computing

1. Aplicaciones de Colaboracion

2. Aplicaciones Web/Servicios Web

3. Copias de seguridad en la nube

4. Aplicaciones comerciales

5. Aplicaciones de productividad personal

Fuente IDC 2010 PRIt Fuces

http://csrc.nist.gov/publications/nistpubs/800-145/SP800-145.pdf
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IDC predicciones 2013

PUCP

“En 2013, el movimiento a la Tercera Plataforma,
aquella transformacion que opera sobre la base de
cuatro Pilares: Cloud, Big Data, Movilidad y la Red
Social esta transformando a la industria de TIC
como solo sucede una vez cada 20-25 afnos, no sera
una exploracion.

Sera mas bien una fuerza de transformacion que
dard forma a los mercados, a las soluciones, y a las
mirotessfonesaamogstan/ingiastiiertdicpunttiadizotirRicarde -2

\ilata ”
\"SULLL®, 1A YT . . o
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Herramientas

Son nuevos lenguaje de programacion disefiados
para apoyar el desarrollo de la fluidez tecnologica.
Building-Block Programming

Welcome to MIT App Inventor J
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Build Your World

plant trees, mold
mountains, carve rivers,

Make

A 4¢
~
QK.

-4

* GAME LAB *

B o ‘»
ur Own Games With Kodu!

o

Yo

decide how players move,
score points, and win the

game...or lose!

Create Life
populate your world with

characters, vehicles, and
opponents

construct buildings

“ |

Kodu is available as an Indie Game on Xbox 360, and as a
free download for the PC at fuse.microsoft.com/kodu/

13
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¢ Que es Kodu?

* Kodu es un lenguaje de programacion visual
hecho especificamente para crear juegos. Esta
disenado para ser accesible y agradable para
todos.

* Kodu proporciona herramientas faciles para crear
paisajes elaborados en 3D, también, para
controlar la iluminacion y la camara.

* La programacion Kodu involucra la seleccion de
mosaicos visuales para una condicion (“WHEN”
[CUANDOYJ]) y una accion (“DO” [HACER)])

o S rise IrHerosoftetmikoety


http://fuse.microsoft.com/kodu/
http://fuse.microsoft.com/kodu/
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Condicion (“WHEN” [CUANDO ) Yy
accion (“DO” [HACERY])

React when you see an object
depending on type or color. Hills
and walls can block sight.

(Ahange @Examples
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Menu

Comenzar
Juego

Mover
Camara

Anadir o Editar
Personajes e Objetos

&/pucp

Anadir o Editar Rutas

Pintar, Anadir

0
Editar Terreno

Arriba/Abajo:
Crear Montes o Valles

Aplanar: Hacer el Terreno
Suave o0 a Nivelarlo
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Hacer Terreno Montanoso o Aspero

Anadir, Remover o Colorear Agua

Borrar Objetos

Cambiar configuraciones
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@ Tu puedes disenar, construir
y jugar tus propios videojuegos

Programming as a Creative Medium

.‘|I1"-|-|'I'. Hixwe
I Delete Tile
B Close

A Lhang ealples
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2. Herramientas- Scratch

http://scratch.mit.edu/

Evolucion de LOGO
Desarrollado por
Lifelong Kindergarten group
MIT Media Lab
Otros
Permite crear animaciones interactivas

UNIRSE A SCRATCH
| { es grati
. VER PROYECTOS " ‘
L~

A creative learning community with more than 3 million projects shared
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About SERATHH

Scratch is a new graphical programming
language designed to support the
development of technological fluency.
Scratch differs from traditional
programming languages in several ways:

Allows Wide Range of Projects
Building-Block Programming Games, art, stories, music, dance....
Eliminates syntax errors

Easy Sharing of Projects
Over Internet and mobile devices

Connection to Physical World
Supports multiple design experiences

Manipulation of Multiple Media
Connects with youth culture

Tinkerability
Allows playful experimenting
with program fragments

B cor Scaffolds for Powerful Ideas
isheye

whit] Makes concepts (such as variables)
pixelate more tangible and manipulable )

Masaic

brightness
ghost

The Scratch project is supported by a grant from the National Science

ifelofhg - - T C
| Kin arten ¥ Foundation (Grant No. 0325828). Opinions and findings expressed
l, v httpllscrat(:h - m It' ed l’“‘% on this poster do not necessarily reflect the views of the NSF.

MIT Media Lab
I .


http://llk.media.mit.edu/
http://www.media.mit.edu/
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2. Herramientas- Scratch

http://scratch.mit.edu/

Bloques Funcionales
Gestion de eventos

Gestion de Variables, listas
Programacion en Hilos
—unciones iterativas, logicas
Permite Publicar en linea
Conectar con robots de Lego We do.
Kits.
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2. Herramientas- Scratch

€ = C f | [ scratch.mitedu/projects/editor/7tip_bar=getStarted WG A W
QEPRI © Archwvov Editarv Sugerencias L & MO e
[.] [Untitled F . Programas Disfraces Sonidos

v 36T
) J vovimierto A Tips L)

I.Apariencia IComroI

[ sonico [ sensores Guia paso a paso
al presionar
ILépiz IOperadores

) ¢Quieres crear un proyecto en Scratch? Intenta
I Datos I Mas Blogues

estos 10 pasos.

W 1 Start Moving

(Va2
@ al presionar teda espacio Arrastra un blogue de MOVER en el area de
W Programas.
al dickear este objeto
Seripts Coslumes So

cuando el fondo cambie a backd

cuando el intensidad del sonido

. 240 ¥ -BT A

Objetos Muevo objeta: '9 / H'
messagel

P ——

al recibir message1

i

http://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
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SET READY
o e € / &
m“‘“ﬂﬂ[
another costume.

TRY THIS CODE

move E stops

Do IT!

Click the green flag to start,

ktp: S fseratch mit edu
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http://www.appinventor.org/
App Inventor es un entorno de http://appinventor.mit.edu/
desarrollo visual de
blogues,para la programacion
de mobile apps.

= i -

MIT Center for Mobile Learning

Apps Android

Invent

YOUR OWN
APPS NOW
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o

Google App Inventor Servers

L el

App Inventor Designer App Inventor Blocks Editor Android Emulator

| SE—"
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3. Codigo vs App Inventor

« Java Code * Applnventor

public class HelloWorldApp { A HelleB e Click |
public static void main(String[] args) { * _ ———r
System.out.printin("Hello World!™); “

}
}

set to text
DisplayLabel.Text q * Hello World! |
J

—
call message

TextToSpeech1.Speak ql DisplayLabel.Text

L

when  ClearButton.Click |

d
° set _ to text
DisplayLabel. Text

i

ntro de Educacién Continua — Observatorio — José Luis Morén jmoron@pucp.pe



EDUCACION
CONTINUA

CENTRO DE
3. Observaciones.

No se puede construir de todo

Limitado a la interfaz de usuario
No se cuenta en todos los teléfonos disponibles

La programacion es todavia un trabajo duro!

La programacion es una disciplina intelectualmente
rigurosa que requiere mucha practica!
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Paleta - Visor-Designer

HolaMundo Checkpoint || Add Screen

Palette Viewer
Basic -

E Buton @ [C] Display hidden components in Viewer

Canvas @ q ﬂ & 5:.09PM
@ checsor
& Clock @ N ]

& Image @ Text for Button1 |

|A| Label @ Text for Label1

ListPicker @

[++| PasswordTextBox @

I slider @

TextBox @

= TinyDB 7

Media

Animatinn
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Paleta - Properties

Components Properties
2 [ sereent
:‘ BackgroundCalar
Image |:| .
one
JEluttnrﬂ
ﬂLabeH FontBaold
™ cipeki =
- t§ Fontitalic
[
Font3ize
14.0
FontTypeface
default - |
Text

Text for Labeld

TextAlignment

TextColor
B Black

Visible

showing [ »|
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 App Invertor for Android Blocks it
R =
Save Undo Fedo

Juilt-In | My Blocks Advanced

% procedureWithResut__ = [*

Definition do I'_‘J

Text

f-l!-‘th:lr'rjl (:

Lists
o procedure ?.'_i_ir

Math 5!_}&:'[ -

Logic

Control 4_ variable ]

Colors “,M.l
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“Appinventor — Arquitectura AP}

App

Components

wariables

e

isible MNaon-wvisible

Button, Textbox Texing.

E . LocationSensor,
Label, etc. Text ToSpeech

Behaviors:Event H andlers I procedures
Event Resporse
: Bal howeTo,
Bu:;ﬂ?h M i it
hMessage Received Label \dsib
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Applinventor - Eventos

* In computer programming, event-driven
programming or event-based programming is
a programming paradigm in which the flow of the
program is determined by events—iI.e., sensor outputs or
user actions (mouse clicks, key presses)
or messages from other programs or threads.

Event Type

Example

User-initiated event

when the user clicks button1 do...

Initialization event

when the app launches do...

Timer events

when 20 milliseconds passes do...

External events

when the phone receives a text do...
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Components wvariables Behaviors:Event H andlers procedures
\dsible Non-wisible Bt Fesparne
Ti -
Button, 'l:vl:rl. | 'ﬂmm.“ﬂ_ Button . Click, Bal. e Te,
abel TextTo Speech Texting. ks, ot
ke ssage Feceiwed hm"d": m:“
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Ventajas-Programacion Bloqueés

* Mas Concreto, menos abstracto
* Al no escribir el cédigo, no hay errores de sintaxis.
* Los eventos en el primer nivel

* Construccion Como armar un rompecabezas (soélo
algunas piezas encajan)

* Recoge el esfuerzo vy experiencias de
comunidades tecnoldgicas de alto nivel. Microsoft,
Mit y Google.
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Conclusiones

* Son nuevos lenguaje de programacion diseilados para
apoyar el desarrollo de la fluidez tecnoldgica.

* El Cloud Computing es uno de los paradigmas con mayor
desarrollo para la empresa.

* Se han desarrollado interfases y herramientas para el
aprendizaje de la programacion de manera intuitiva y

sencilla.
* La programacion por blogues, a manera de puzzle,

empodera a las personas no tecnologicas.
* Permite un mayor desarrollo de aplicaciones, en entorno

movil.
ntro de Educacién Continua — Observatorio — José Luis Morén jmoron@pucp.pe



‘k@‘ EHEE%(

(e &L

CONTINUA . . , =7/
Bibliografia

PUCP

* http://appinventor.mit.edu/

* http://research.microsoft.com/en-
us/projects/kodu/

* http://scratch.mit.edu
* http://appinventor.mit.edu
* http://www.appinventor.org/

* http://developer.android.com/sdk/index.ht
ml

ntro de Educacién Continua — Observatorio — José Luis Morén jmoron@pucp.pe



b’ Google play | Buscar

& Aplicaciones

Mis aplicaciones

Tienda

Juegos

Seleccion delos

editnras
Mi lista de deseos

Canjear

App Invendor Companien

e P Address 192 162.1.002

b T

1] O the Blacks Edacr, press "Connet oo Devere”
s seloct Wi

] Tyeor o &:hetnar oode 01 can the GR code
adplayed oo this Blazks Edbes

) Click 2 ‘Coameet 1o App Irverase’ butinn

Bl i,

A1 nat apninctid in 30 peord, chk et aad
EOpAT SIEE |4

Sean ve O Code

“ José Luis M

MIT AlCompanion

MIT Center for Mobile Learning - 4 de mayo de 2013
Educacion

[*] Afiadirala lista de deseos

AND tienes dispositivos

g +1 | +418 Recomendar esto en Google

Weiw P Address 1921620002

IDrerCe

1) O thie Bsckes Edlisor, priess "Cannect to Cevice”
s 2elost Wit

F) Typee Top 5:hetar code 01 pean the OR code
dplayad oo the Blacks Edanr

3] Click the ‘Commect 1o App erese” bution
Blow,

4] Wt connecied in 30 secords, Chck nepet and
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