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INTRODUCCION

La plataforma virtual LEO busca ofrecer una herramienta efectiva para mejorar la
comprension de lectura que aproveche el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicaciéon
(TIC). La iniciativa de este trabajo surge del Center for Applied Special Technologies — CAST
(Centro de Aplicacion de Tecnologias Especiales) junto con equipos de investigacion de las
facultades de educacion de las universidades Boston College, Vanderbilt University y Harvard
University de Estados Unidos. Estas entidades desarrollaron ICON (Improving Comprehension
Online - Mejorando la comprension en linea), una plataforma informadtica que integra actividades de
ampliacién del vocabulario y de estrategias de comprension como medio para mejorar la
comprension de lectura de estudiantes de quinto de primaria.

Dado los resultados favorables obtenidos en esta experiencia y el interés de la PUCP y
ICON-CAST, el afio 2010 el Departamento de Psicologia y la Direccién de Informatica Académica
de la Pontificia Universidad Catdlica del Perd (DIA-PUCP) realizaron una adaptacion de esta
plataforma para la poblacién peruana, obteniendo una mejora en las capacidades de comprension y
vocabulario de los estudiantes participantes. En vista del éxito de esta experiencia nos complace
ofrecer a los colegios miembros de la red INFOPUC esta herramienta virtual para que sus docentes
puedan aprovechar las TIC en contextos de ensefianza.

El presente manual se ha elaborado con el fin de facilitar el aprendizaje de los docentes del
uso de la plataforma LEO y consta de cinco secciones. La primera introduce al lector en las bases
conceptuales que soportan el programa, asi como en las consideraciones técnicas y recomendaciones
pedagobgicas para el uso 6ptimo del programa. En la segunda, se describen las lecturas y ejercicios
que conforman el programa LEO y que conforma la plataforma del estudiante. La tercera seccion,
refiere el funcionamiento de la plataforma del docente e indica las particularidades que ofrece para
que los maestros trabajen las lecturas y ejercicios con los estudiantes. En la cuarta parte, se detalla la
elaboracién de las lecturas y actividades de la plataforma, de manera que los docentes puedan
elaborar materiales similares para su propio uso. Finalmente, el quinto apartado introduce en las
funciones de construccion de textos de la plataforma del docente, mddulos que permite a los

profesores subir ellos mismos textos y ejercicios similares a los del programa.

Equipo del programa LEO
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En esta seccion del manual, se brinda informacién sobre la construccion de lecturas y sus diferentes

actividades y recursos. Como se sefiald anteriormente, el docente, desde la plataforma, tiene la
posibilidad de crear textos. Para su construccion, se requiere considerar diferentes recursos (audio,

imagenes, caratulas, definicion de palabras, etc.) y actividades (ejercicios de comprension, ejercicios

de evaluacidn, etc.).

Por ello, antes de ingresar los textos y sus respectivos recursos a la plataforma

Recurso
LEO, es importante que estén preparados y organizados; asi, el trabajo sera Es la unidad minima en

. . . - base a la cual se
mas sencillo. A continuacidon, se presentan los aspectos que se deben

componen las partes o
considerar para elaborar los recursos y actividades para la construcciéon de actividades en LEO.

una lectura, tomando como ejemplo “La leyenda de los hermanos Ayar”.

Imagen 5.1. Caratula del texto “La leyenda de los hermanos Ayar” de LEO

4Ests listo para hacer los
ejercicios de Explorar?

Construccion de la lectura

Para construir un texto para la plataforma LEO, se deben considerar diferentes elementos. Por un
lado, se debe seleccionar un texto y, luego, distribuirlo en diferentes paginas. Cada pagina incluye lo
siguiente: audios por cada parrafo, imagenes, palabras del glosario subrayadas y palabras clave en
negrita. A continuacidn, se presentaran de forma mas detallada los procedimientos para incorporar

los elementos ya mencionados.
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Imagen 5.2. Pagina 1 del texto “La leyenda de los hermanos Ayar” de LEO

« A cigrta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montaria Tampu Tocco, donde

g ~habigdna cueva con tres ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivia 0 jovenes, todos
sTmanos: los hermanos Ayar. Los hermanos eran cuatro hombres 0 Mmujeres que &

i , habian smparsjado y casado, segun la costumbre de su pusblo: Ayar r sU hermana
. Mama Ocllo, Aya Cachi con Mama Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua v, find
- "Auca con Mama Huaco

nte, Ayar

@ Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, deci pa'rrafos

lugar mas fértil gcpero donde i entana de la
Pacaritambo junto con diez ayllus en e mejores Palabras
clave y del 2

. ]
" VEREL | .
i g EJERCICIO glosario

B e IR

Haz una prediccion de lo que va a suceder: : Nocositas avuda

e

2 Agentes |
AR Graba tu respuesta L

Guardar

Seleccion del texto

Para escoger una lectura que se pueda trabajar en LEO debes considerar lo siguiente:

e Capacidades que se buscan desarrollar.

e Edad de los estudiantes.

e FEltema que se esta trabajando en clase.

o Intereses de los estudiantes: la lectura podria emplear un lenguaje cercano a los alumnos,
tratarse de un tema que estan viendo en clase, que sea de su interés o esté relatada de
forma divertida o llamativa.

e Nivel de complejidad del tema y de las palabras a emplear (de acuerdo a los criterios
anteriores).

e Aprendizajes previos que requiere la lectura o el tema a exponer.

o Fuente o referencia bibliografica: debes colocar en la caratula o dltima pagina de tu lectura
nombres y apellidos del autor, afio de la publicacion, titulo, nombre de la editorial, pagina
web, etc (todos los datos posibles). Pero, si el texto es creacion propia, entonces se coloca
el titulo, el afio y nombre del creador. También, podrias afiadir el nombre de tu
institucion.

Recomendaciones adicionales

Para mds informacidn sobre cémo BUSCAR EN WEB lecturas, imdagenes,
videos, etc. respetando los derechos de autor REVISA EL DOCUMENTO Guia
sobre licencias.
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Distribucion de texto en paginas

Para distribuir el texto es necesario considerar diferentes criterios. En caso de textos informativos
y narrativos, se debe considerar la edad de los estudiantes, la familiaridad del tema, la dificultad y
complejidad del contenido al momento de dividir los textos en paginas. Si es que el texto es complejo
y se trata de un tema nuevo se recomienda dividirlo en mds paginas, para no abrumar a los
estudiantes con la cantidad y complejidad de la informacion. Asimismo, se sugiere que cada pagina

cuente con 3 a 5 parrafos, con 5 lineas como maximo por parrafo.

Para textos informativos, ademas de considerar los criterios ya mencionados es muy importante que
se agrupe la informacién por subtitulos, ya que permitird al estudiante identificar los subtemas del
texto y asi facilitar la comprension lectora. De esta manera, para cada pagina se debe incluir
subtitulos permitentes al contenido de la lectura. En el caso de textos narrativos, no es necesario
incluir subtitulos. Por ejemplo, en la Imagen 5.3, el texto narrativo “La leyenda de los hermanos

Ayar”, esta dividido en 3 paginas y no incluye subtitulos.

Imagen 5.3. Distribucion del texto en paginas.

La leyenda de los Hermanos Ayar

Pagina 1

Hace muchos afios, en las tierras del Perud, hubo un gran diluvio que lo devast6 todo. Las cosechas se habian arruinado,
los animales estaban enfermos. El ichu abundante de las montafias casi habia desaparecido: se habia ahogado bajo la
lluvia. Los pocos hombres y mujeres que quedaban no tenian cémo trabajar ni alimentar a sus animales.

A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montafia Tampu Tocco, donde habia una cueva con tres
ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho jévenes, todos hermanos: los hermanos Ayar. Los hermanos eran cuatro
hombres y cuatro mujeres que se habian emparejado y casado, segun la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su
hermana Mama Ocllo, Ayar Cachi con Mama Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua y, finalmente, Ayar Auca con Mama
Huaco.

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y préspero
donde vivir. Salieron de la tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.
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Péagina 2

Ayar Cachi era el més fuerte y valiente de los hermanos. Con cada piedra que salia de su honda, formaba una quebrada o
derribaba una montafia. Sus hermanos, temerosos y celosos de su poder, decidieron convencerlo de regresar a Tampu
Tocco a buscar unos vasos de oro y semillas:

“Hermano, eres el mas fuerte de nosotros”, le dijeron. “Podras llegar a Pacaritambo, recoger nuestros vasos de oro, juntar
muchas semillas y regresar mas rapido que cualquiera de nosotros. En pocos dias, estards de vuelta y continuaremos
juntos nuestro viaje.”

Sin embargo, los hermanos siguieron a Ayar Cachi hasta la cueva y cuando entré en basqueda de los objetos cerraron la
entrada con una piedra. Ni siquiera con toda su fuerza Ayar Cachi pudo salir. Entonces, dio gritos tan poderosos que
hicieron temblar la tierra, abrirse los montes y estremecerse los cielos.

Los hermanos volvieron a ponerse en marcha. Sin embargo, cuando ya estaban de nuevo al pie de la montafia de Tampu
Tocco, un enorme céndor con forma humana pasé volando sobre sus cabezas: era Ayar Cahi a quien le habian salido alas
de condor. El enorme animal se pos6 sobre la cima de montafia y orden6 a sus hermanos:

“Su celos hicieron que me convierta en este animal. Pero, ahora, deben olvidar sus ambiciones y ayudar a la gente que los
sigue. Vayan hacia el sudeste. Alli encontraran buena tierra para fundar una ciudad poderosa”.

Péagina 3

Los siete hermanos y hermanas restantes siguieron su camino seguidos de los ayllus. Al cabo de unos dias, vieron un arco
iris que empezaba y terminaba en el mismo lugar, en el monte Huanacaure. Ayar Manco reconoci6 el signo como sefial de
buen augurio y sefialé a sus hermanos que se dirigieran a ese lugar. Al llegar, encontraron un idolo de piedra parado sobre
el monte. Sabiendo que el lugar era sagrado, todos pasaron mostrando respeto.

Sin embargo, Ayar Uchu, conocido por su orgullo y picardia, dio un salto hacia la espalda de la estatua, en un intento de
romper la solemnidad con que avanzaban sus comparieros. Enseguida, los jévenes hermanos y las familias de los ayllus
vieron como Ayar Uchu se convertia en piedra mientras tocaba la espalda del idolo. Parecia ser parte de la estatua.

Recomendandoles que no cometan su error, indicé a sus hermanos que prosigan su camino pero que lo recuerden una vez
al afo, educando a los jovenes. Desde entonces, se celebra la ceremonia del Huarachico, que quiere decir “iniciacién de los
jovenes”. En este rito los puberes del antiguo Imperio Incaico demostraban que ya eran lo suficientemente maduros para
dejar la nifiez y apoyar en la defensa y construccién de su pueblo.

Al dia siguiente, los viajeros continuaron su camino. Los hermanos y hermanas llegaron a un lugar llamado la Pampa del
Sol. El lugar estaba rodeado de tierras fértiles y cubiertas de abundante hierba. Ayar Manco envi6 a su hermano Ayar Auca
a tomar posesion de esas tierras pero en el momento en que llegé también quedé convertido en piedra.

Quedando solo Ayar Manco con sus cuatro hermanas, dirigieron a las familias de los ayllus hacia el lugar. Ayar Manco,
elegido para conquistar el lugar, hundié su bastén de viaje con facilidad en las tierras pero no podia sacarlo. Era la sefial de
que habian llegado al lugar donde debian establecerse. Asi que, de esta manera, Ayar Manco fundé el Cuzco, en nombre
del dios Inti (el sol) y del Viracocha (el dios creador). La ciudad -que significa ‘ombligo del mundo’ en quechua- se convirtio
en la capital del gran imperio del Tahuantinsuyo. Este nombre quiere decir ‘imperio de las cuatro provincias’.
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Grabacion de audios Descargar

Quiere decir

“bajar” o escoger
Los audios brindan al alumno la posibilidad de escuchar la lectura mientras un programa de la

la lee (Ver Imagen 5.2). Para grabar los audios se sugiere que se descargue el Internet y guardar

. - . una copia en la
programa Audacity, siguiendo esta secuencia: computadora.

Buscar Audacity en Google = Dar clic en la opcion “Audacity: Editor y grabador de audio libre” -

Descargar la opcién acorde al Windows de la computadora (Windows XP, Vista, 7) = Ejecutar.

Recomendaciones adicionales

Para saber cémo se usa este programa y como transformar los
audios a mp3 (formato requerido) revisa el documento Grabacién
de audios.

De preferencia te sugerimos que prepares un audio para cada parrafo de la lectura.

Imagenes del texto

Las imagenes permiten al estudiante tener una idea mas clara sobre la lectura. En LEO, la lectura

siempre va acompaifiada de imagenes. El numero de imagenes por pagina dependera del criterio del

docente.
Imagen 5.4. Seleccion de imagenes para el texto
Laleyenda de los Hermanos Ayar
Pagina 1

Hace muchos afios, en las tierras del Pert, hubo un gran diluvio que lo devast6 todo. Las cosechas se habian arruinado, los animales
estaban enfermos. El ichu abundante de las montafas casi habia desaparecido: se habia ahogado bajo la lluvia. Los pocos hombres y
mujeres que quedaban no tenian como trabajar ni alimentar a sus animales.

A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montaiia Tampu Tocco, donde habia una
cueva con tres ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho jévenes, todos hermanos: los
hermanos Ayar. Los hermanos eran cuatro hombres y cuatro mujeres que se habian emparejado y
gun la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama Ocllo, Ayar Cachi
ra, Ayar Uchu con Mama Rahua y, finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco.

Imagen de la pagina 1 del texto.

Los hermanos, al ver los cul car un lugar

mas fértil y prospero donde vivir. Salieron de la tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con
diez ayllus en busca de mejores tierras.
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En el Imagen 5.4, se ha elegido usar, para la pagina 1, una imagen que muestra a los hermanos
Ayar. En este caso, solo se ha elegido utilizar una imagen para la primera pagina. Una vez que hayas
elegido las imagenes para cada una de las paginas del texto debes preparar su informacion de
identificacién y una breve descripcion:

e Nombre: el nombre del archivo para guardar la imagen debe estar en mindsculas, sin
acentos, indicando la pagina y parrafo al que corresponde y a qué texto pertenece. Por
ejemplo, ayar_3_1 indica que la imagen corresponde al texto de los hermanos Ayar, la
pagina 3, el parrafo 1.

e Descripcion de imagenes: al igual que con las figuras del texto, cada imagen debe tener
una pequefia descripcion que incluya:

= La fuente de donde provino

»  Una descripcion de lo que se ve en la imagen: qué hay, ubicacion de los objetos
o personajes, qué estan haciendo o cuales son sus caracteristicas. Debe ser muy
breve y completa.

Con la descripcion, cuando el alumno pase el Mouse por la imagen aparecera un cuadro con su

descripcion. Un ejemplo la figura de la pagina 1 seria el siguiente:

La descripcion como
se ve en LEO,

Ejemplo 5.5. Descripcion de imagenes del texto l

Ubicaci6n: Pagina 1 Imagen:
Nombre del archivo: ayarQ1

Dibujo o
Hermani
Imagen:
Dibujo de los hermanos Ayar

Descripcion:

Descripcién:

Este es un dibujo de los cuatro hermanos Ayar y
algunos de sus seguidores. Los tres hermanos de
adelante parecen fuertes y decididos. Detras de ellos,
se encuentran dos hombres més. Uno de ellos debe
ser el cuarto hermano.
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Cada una de las imagenes que acompaifien el texto debe tener una breve descripcion (revisar las
plantillas al final del Manual). Ademas, debes elegir una caratula que va en la pagina inicial. La
caratula debe representar a todo el texto y contener: nombre del autor, titulo, una breve

descripcion.

Preparacion del Glosario y Palabras clave

La plataforma LEO desarrolla el aprendizaje de palabras nuevas y el refuerzo de algunas mas
conocidas, a través del desarrollo de Palabras Clave y del Glosario. A lo largo de la lectura, las
palabras clave aparecen en negrita y las del glosario subrayadas. Ambos tipos de palabras se
encuentran en la pestafia Glosario. Ademas, las Palabras Clave tienen ejercicios especificos:
Explorar y Excavar (ver Parte 2 del Manual). Generalmente, se trabajan 5 palabras por texto, pero
esto puede variar dependiendo del criterio del docente y del conocimiento del vocabulario por parte

de los estudiantes.

Cuando el estudiante hace clic sobre una de las palabras de Palabras Clave o del Glosario, aparece
una definicion, un ejemplo y una imagen que grafica el concepto. Para elaborar estas palabras se

deben seguir los siguientes los pasos:

@ Eleccion de las Palabras Clave: identifica los conceptos mas importantes que se desprenden
del texto escogido y busca las palabras que estén en la lectura que los expresen. Para “La

leyenda de los hermanos Ayar” se consideraron las palabras: fértil, ayllu y condor.

@ Eleccion de palabras del glosario: selecciona el conjunto de palabras deseas que el alumno
integre a su vocabulario, aquellas que son poco conocidas, de significado complicado, o que

estan empleadas en el texto con un significado poco usual.

10
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Imagen 5.6. Eleccion de Palabras Clave y del Glosario

La leyenda de los Hermanos Ayar

Pagina 1

Hace muchos afios, en las tierras del Peru, hubo un gran diluvio que lo devast6 todo. Las cosechas se habian arruinado, los
animales estaban enfermos. El ichu abundante de las montafias casi habia desaparecido: se habia ahogado bajo la lluvia. Los
pocos hombres y mujeres que quedaban no tenian como trabajar ni alimentar a sus animales.

A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montafia Tampu Tocco, donde habia una cueva con tres ventanas
llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho jovenes, todos hermanos: los hermanos Ayar. Los hermanos eran cuatro hombres y
cuatro mujeres que se habian emparejado y casado, segun la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama
Ocllo, Ayar Cachi con Mama Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua y, finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco.

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y préspero donde
vivir. Salieron de la tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.

En la Imagen 5.6 se encuentran dos palabras clave (en negrita) y tres del glosario (subrayadas).

IMPORTANTE: Te sugerimos que subrayes y pongas en negrita las

palabras escogidas como en el Imagen 5.6, asi te serd mas facil identificarlas

cuando debas ingresarlas en la plataforma.

@ Construccion de definiciones: para trabajar estas palabras brindamos definiciones a los
alumnos. Cada palabra debe poseer: una definicion en términos claros y faciles de entender
(puedes apoyarte en un diccionario pero debes usar términos propios y sencillos), una

oracion de ejemplo donde se emplee la palabra y una o dos imagenes.

Imagen 5.7. Definicion de palabras del glosario

DILUVIO

Definicion:

Lluvia muy intensa, a veces de varios dias de duracién. Puede llegar a inundar un lugar (una ciudad o
pueblo).

Oracion de ejemplo:

En la selva del Per(, llueve tanto que a veces parece un diluvio: los rios se desbordan y entra agua en las
casas.

ICHU

Definicion:

Planta amarillenta que crece en la zona andina (sierra) de Per(, Bolivia, Argentina y Chile, usualmente
cuando la altura alcanza entre 3 500 y 4 500 metros. Sirve como alimento de los animales de la zona
(alpacas, llamas, vicufias y guanacos).

Oracion de ejemplo:

Mis Ultimas vacaciones visité a mi tia que vive en una zona alta de Huancavelica. Todos los alrededores de
su casa estaban llenos de una hierba que parecia seca y crecia alto: era el ichu.

11
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@ Seleccion de imagenes para las palabras: para completar el significado de la palabra, coloca
una imagen relacionada a su definicion. Puedes dibujar la imagen td mismo, escanearla de
un libro o buscarla de Internet. El documento “Busqueda de imagenes_repositorioslibres”

muestra como buscar y citar la fuente de imagenes de Internet (web Google y Flicker).

IMPORTANTE: Para las palabras clave debes elegir dos imagenes de

preferencia.

Las imagenes deben tener (ver Imagen 5.7):

. Nombre: para guardar la imagen, el nombre del archivo debe estar en mintsculas sin
acentos, seflalando la pagina y parrafo en donde debe colocarse separados por un guion
bajo. Por ejemplo, ayar_1_2. Deben guardarse en formato jpg.

. Un titulo que refleje el concepto de la palabra en relacion a la imagen.

. Descripcion de imagenes: al igual que con las figuras del texto, cada imagen debe tener
una pequefia descripcion que incluya:

= La fuente de donde provino

= Una descripcion de lo que se ve en la imagen: qué hay, ubicacion de los
objetos o personajes, qué estan haciendo o cuales son sus caracteristicas.
Debe ser muy breve y completa.

El documento Texto(.palabras_plantilla indica los campos que debes llenar para elaborar palabras y

descripcion de imagenes.

12
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Imagen 5.7. Imagenes para las palabras del glosario

DILUVIO

Definicién:
Lluvia muy intensa, a veces de varios dias de duracion.
Puede llegar a inundar un lugar (una ciudad o pueblo).

ion de ejemplo:
selva del Per(, llueve tanto que a veces parece un
: los rios se desbordan y entra agua en las casas.

Cédigo: (nombre del archivo)

diluviol

Definicion de una §
Titulo:

palabra y sus elementos Un hombre se cubre del diluvio con un paraguas.
Fuente: Elementos de la
www.flickr.com descripcion de imagen
Descripcion:

Un hombre esta parado en el centro de la foto. Sostiene un paraguas
que lo cubre de la intensa lluvia que cae. El agua corre por sus pies.
Las gotas de lluvia se ven grandes. Si la lluvia sigue tan fuerte se
convertird en un diluvio.

Elaboracion de los ejercicios “Explorar” y “Excavar”

El objetivo de los ejercicios “Explorar” y “Excavar” es trabajar el significado de las palabras clave,
primero, formando un concepto a partir de la definicién brindada y la experiencia del estudiante y,
luego, fomentando que este relacione dicha palabra con otras para ampliar y consolidar su

significado de forma que pueda emplearla.

Construccion de los ejercicios de Explorar

En el ejercicio “Explorar”, el estudiante tiene que leer la definicién de la palabra clave y armar una
oracion que incluya dicha palabra. Ademas, este ejercicio da la posibilidad al estudiante de recurrir a
un “agente”, el cual le brinda una sugerencia de como utilizar la palabra, en base a su experiencia.

Asimismo, ofrece relaciones de esta palabra con algin ejercicio o informacion extra que refuerce su
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aprendizaje del lenguaje (gramadtica, ortografia, sintaxis). Por tanto, para la construccién de este

ejercicio se requiere:

e Mensaje del agente: El cual debe sefialar como se
podria utilizar la palabra en base a la experiencia
propia, sentimientos o pensamientos.

o Alerta del lenguaje: El cual debe brindar
informacién adicional de la palabra, como por
ejemplo qué tipo de palabra es, como esta
formada, etc. El objetivo de la alerta del lenguaje
es darle informacion extra al estudiante sobre la
palabra para que pueda relacionarla con otro tipo
de conocimientos.

Preparacion de los ejercicios “Excavar”

IMPORTANTE: Recuerda que las
“alertas de lenguaje” buscan ampliar
el conocimiento del alumno sobre la
palabra del ejercicio y reforzar
conocimientos del lenguaje. Por
ejemplo en la palabra “Ayllus”, se le
sefiala que ésta proviene de otro
idioma diferente al castellano. Otro
ejemplo que se encuentra en la
plataforma es la palabra “Fértil”
donde se sefala que es una palabra

Qrave. J

En la seccion anterior, se explico que los ejercicios “Excavar” tienen como finalidad que el

estudiante genere relaciones (de sinonimia, antonimia, entre otras) con la palabra nueva y consolide

su capacidad de emplearla, a través de dos ejercicios: Relaciona y Etiqueta. Es importante

mencionar que en este ejercicio se trabajan las mismas palabras clave que aparecen en “Explorar”.

e Relaciona: Su objetivo principal es que el estudiante cree relaciones con cada una de

las palabras que se le presenta, como si tejiera una red de relaciones (por ello, hay

arafiitas en una telarafa). Las relaciones pueden ser de: sindbnimo, antéonimo, definicién,

ejemplo, empleo, entre otros. Se resuelven por opciones de respuesta multiple (4

opciones: tres para los ejercicios y un distractor). Son tres ejercicios propuestos por el

docente y un cuarto que el mismo alumno debe crear (colocar una relacién y escribir la

respuesta correcta para esa relacion). Este ejercicio requiere (ver Imagen 5.8):

= Preparar tres preguntas o relaciones (sinénimo, anténimo, etc.)
= FElaborar las respectivas respuestas y un distractor.

e Etiquetar: Esta actividad presenta una imagen que representa la palabra clave del

ejercicio anterior (Relaciona). Se solicita que a partir de ella, el estudiante genere un
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titulo (Una afirmacion, una exclamaciéon, un pequeiio didlogo o una pregunta) que

contenga la palabra, mostrando asi que la ha comprendido.

Solamente requiere preparar un mensaje de un agente que brinde ideas para
que el alumno cree su titulo.

Para elaborar las actividades de Explorar y Excavar usa la plantilla TextoO. Explorar y

Excavar_plantilla como se muestra en el Imagen 5.8. Asi te sera mas facil ingresar luego la

informacion a la plataforma.

(IMPORTANTE: Cada palabra clave debe tener todos los ejercicios (Usa y

Alerta de Lenguaje de “Explorar” y Relaciona y Etiqueta de “Excavar”). En
LEO, se trabajan 5 palabras por texto. Sin embargo, el numero de palabras
dependerd del criterio del docente, no tienen que ser necesariamente 5,
kpueden ser mas o menos palabras.

~

J
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Imagen 5.8. Actividades de “Explorar” y “Excavar” con la palabra clave ayllus.

AYLLUS
Explorar
Usa

Mensaje del Agente

El mensaje ayudar al estudiante a
relacionar la palabra con su
experiencia para
oracion.

hacer wuna

l Me imagino que en un ayllu todos son solidarios y comparten las tareas de la comunidad.

Alerta de lenguaje

La palabra ayllu estd en quechua. El quechua es un idioma distinto del castellano que
también hablan muchas personas del Pera. ;Conoces a alguien que hable quechua?

Excavar
Relaciona

Opcioén 1

‘ Comunidad de varias familias

Opcién 2

‘ Todavia existen ayllus en algunas zonas de los Andes.

Opcién 3

Y

‘ Los incas

Opcién 4

En el ejercicio
“Relaciona”, debes
crear 4 opciones de
respuesta. Puedes
escribirlas en el
orden que desees.

‘ Los ayllus son comunes actualmente.

Texto 1
Definicion

exto 2
{Quiénes se
\ organizaban en ayllus? 4

N

Texto 3

Aqui escribe el

mensaje
agente

hacer un titulo.

Verdadero sobre ayllus

del
para
Etiqueta

Mensaje del Agente

Correcto 1 N

Opcion 1

Correcto 2
Opcién 3 >‘

Correcto 3

Opci6n 2

L/

Aqui debes indicar
el tipo de relacion
que con la palabra
y la
correcta de entre
las opciones que
ya planteaste.

respuesta

iensa en las diferentes actividades que estan haciendo los miembros del ayllu para colocar tu

titulo.

Los ejercicios también pueden
formularse en forma de
pregunta, como este caso.
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Construccion de las Estrategias de comprension de lectura

Como ya se ha mencionado, las estrategias de lectura que se trabajan en LEO son once, aunque en la

plataforma solo se trabajan 9: Predecir, Preguntar, Imaginar, Sentir, Resumir, Aclarar, Activa tu

conocimiento, Analisis de parrafos (Subtitular, Pregunta por parrafo) e Idea principal. Por cada

pagina del texto se trabaja s6lo una estrategia, a criterio del docente. Por ejemplo, si el texto se ha

dividido en 4 paginas, se trabajaran 4 estrategias, uno por cada pagina del texto. Si el texto tiene 10

paginas, se trabajaran 10 estrategias. Dependera del criterio del docente qué estrategias emplear.

Para cada estrategia, la plataforma propone cierto tipo de ejercicios predeterminados. A

continuacion se presenta un cuadro con las 9 estrategias que se trabajan en LEO. En €l se encuentra

la estrategia, la consigna que se presenta en la plataforma, qué capacidad evalua, qué es necesario

elaborar para el ejercicio y qué agentes acompafian a cada estrategia.

({Como elaboro un ejercicio de

Mensajes de

haciendo uso del

los agentes (uno por agente).

. q AL B
Lfimiagne (i A Gy esta estrategia? los agentes
Capacidad para captar Tipo de respuesta: Opcion multiple
las ideas principales de la
Escoge el parrafo que lectura de forma concisa. Se debe elaborar tres resimenes. El Paco
Resumir resume mejor esta parte alumno debe escoger el mas Flora
de la lectura. pertinente.
Deben armarse dos mensajes para los
agentes (uno por agente).
Capacidad para Tipo de respuesta: Opcion multiple
identificar preguntas
Elige la pregunta mas pertinentes al contenido  Se debe elaborar tres tipos de Tito
Preguntar importante de esta parte  del texto, permite preguntas y el alumno elige la mas Paco
de la lectura. verificar si entiende la pertinente.
trama principal de la Deben elaborarse dos mensajes para
lectura. los agentes (uno por agente).
{Qué palabra o parte de ~ Habilidad para Tipo de respuesta: Abierta
la lectura te parecid reconocer partes de la
confusa o dificil de lectura que no estén Deben elaborarse tres mensajes para
entender? Escribe claras y formular una los agentes (uno por agente).
pidiendo una aclaracién.  pregunta pidiendo ayuda Paco
Aclarar Puedes utilizar estas para aclararla. Tito
palabras para empezar: Flora
Una palabra confusa de * Estrategia parte de las habilidades
esta parte de la lectura metacognitivas (de monitoreo del
es... Una parte confusa aprendizaje).
del texto es...
Capacidad para Tipo de respuesta: Abierta. Flora
. Haz una prediccion delo  anticiparse en la lectura .
Predecir . . . . . Tito
que va a suceder. e identificar qué pasard, Deben elaborarse tres mensajes para Paco
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conocimiento previo.

Fijate en las figuras y en
las palabras resaltadas

Habilidad para generar
imagenes y  dibujos

Tipo de respuesta: Abierta

syt del texto para imaginar mentales sobre lo que Deben elaborarse tres mensajes para Ifl}?tza
lo que esta pasando. lees. los agentes (uno por agente). Paco
Luego, describe lo que te
imaginas.
(Qué sentias mientras Capacidad para Tipo de respuesta: Abierta
leias la lectura? Escribe reconocer las emociones
una oracion que describa 'y las reacciones que Deben elaborarse tres mensajes para
coémo te sentias al leerel ~ genera el texto en uno los agentes (uno por agente). Flora
. texto o cOmo te sentirias ~ mismo. .
Sentir : Tito
si fueras uno de los
. Paco
personajes. Puedes
empezar usando estas
palabras: Me siento... Si
yo fuera...
Capacidad para recordar Tipo de respuesta: Abierta
Activa tu LY t que sabes de este lo que el alumno conoce Agente nuevo
. ’ o sabe sobre el tema que Deben elaborarse 3 preguntas sobre el
CpCCURe) tema leerd en el texto. tema de la lectura y el alumno debe Flora
responder a cada una de ellas.
Habilidad de extraer la Tipo de respuesta: Opcion miiltiple
idea mas importante o ) '
Idea Elige la idea principal de  esencial de la lectura. Deben elaborarse 3 ideas 1rnp0rtant?s
principal ésta pagina de 12.1 lectura. El alumno escoge el mas
pertinente. Ademas, deben elaborarse
3 mensajes para los agentes que
apareceran cuando el alumno escoja
una de las opciones.
Capacidad para Tipo de respuesta: Abierta
Ingresa dentrq de cada encontrar, a través de la P P
recuadro el numero del y
Pregunta por pérrafo donde s formulacion de Deben elaborarse 3 preguntas sobre
parrafo responde cada una de las preguntas, los temas algunos de los parrafos de la lectura.
siguientes preguntas importantes  de  cada Ademas, deben ingresarse las
parrafo. opciones correctas.
. Habilidad de formular la  Tipo de respuesta: Abierta
In%rfesal el mejoi rraf idea mas importante de
Subtitular subtitulo para el parralo ¢, 4, Debe escribirse s6lo el numero del

X.

parrafo que se desea el alumno
coloque el subtitulo.

Las estrategias tienen las consignas predeterminadas y se corrigen y guardan las respuestas de los

alumnos de forma automatica. Asimismo, la plataforma corrige de manera automatica solo aquellas

estrategias que tienen opcion de respuestas multiple. Por tanto, el docente solo necesita elaborar los

mensajes de los agentes y opciones de respuesta, segun cada estrategia.
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En el caso de las estrategias que se evalien con opcion de respuesta abierta, la plataforma sélo
registra la respuesta elaborada por el alumno. El docente debe corregir estas estrategias, ingresando

desde su plataforma.

Las estrategias pueden organizarse en dos tipos: respuestas de opcion multiple o respuestas abiertas.

Opcion multiple

Las estrategias que tienen este tipo de respuesta son Resumir, Preguntar e Idea principal. El docente

debe preparar:

. Las opciones de respuesta: tres opciones para que el alumno escoja una sola
correcta.
. Las retroalimentaciones a cada opcion de respuesta: para guiar al estudiante al

aprendizaje de la estrategia, debes preparar una retroalimentaciéon para cada
opcidn que escoja, ya sea correcta o incorrecta. Para la correcta puedes felicitarlo;

para la incorrecta debes darle instrucciones o ideas de como hallar la respuesta

correcta.
o Los mensajes de los agentes (dos). Estos mensajes pueden:
. Explicar un poco maés la estrategia.
. Brindar indicaciones para resolver la estrategia.
= Brindar ejemplos de respuestas posibles.

Respuesta abierta

Las estrategias que tienen este tipo de respuesta son Predecir, Imaginar, Sentir, Aclarar,
Subtitular, Activa tu conocimiento y Pregunta por parrafo. El docente debe preparar:
o Los mensajes de los agentes (tres). Estos mensajes pueden:

= Explicar un poco mas la estrategia.
= Brindar indicaciones para resolver la estrategia.
= Brindar ejemplos de respuestas posibles.

A continuacién, veremos ejemplos de los ejercicios de comprension, de acuerdo al texto que venimos

trabajando, “La leyenda de los hermanos Ayar”.
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Imagen 5.9. El gjercicio de la estrategia Predecir del texto “La leyenda de los hermanos Ayar”

Pagina 1

Hace muchos afios, en las tierras del Perd, hubo un gran diluvio que lo devasté todo. Las cosechas
se habian arruinado, los animales estaban enfermos. El ichu abundante de las montafias casi habia
desaparecido: se habia ahogado bajo la lluvia. Los pocos hombres y mujeres que quedaban no
tenian cémo trabajar ni alimentar a sus animales.

A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaba la gran montafia Tampu Tocco, donde habia una
cueva con tres ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho j6venes, todos hermanos: los
hermanos Ayar. Los hermanos eran cuatro hombres y cuatro mujeres que se habian emparejado y
casado, segun la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama Ocllo, Ayar Cachi con
Mama Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua y, finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco.

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y préspero donde
vivir. Salieron de la tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.

Estrategia \

Predecir

Paco (mensaje) En este caso, se eligio la

Una prediccion es una idea de lo que sucedera en base a lo que ya has estrategia “Predecir”.
leido. ¢ Qué crees que va a pasar en la historia? ¢De qué tratara?

Tito (mensaje) Como ésta es una pregunta

La historia dice que los hermanos Ayar y los ayllus salieron a buscar > abierta, solo se deben elaborar
nuevas tierras. Yo creo que pasaran varios dias buscando una buena tierra 5

que P los mensajes de los agentes.

porque la historia dice que el diluvio fue muy fuerte.

Flora (mensaje) Recuerda que deben ir acorde

Mis hermanos y yo somos cuatro y nos peleamos un poco para decidir con el contenido del texto.
qué jugar. Yo creo que, como son muchos hermanos, en algin momento los
hermanos Ayar tendran problemas entre ellos.

J

Para la primera pagina del texto, se eligio la estrategia Predecir pues permite que el estudiante se
anticipe a la historia, en base a la informacién inicial del texto y a su propia experiencia. Solo es
necesario preparar los mensajes de los agentes con ejemplos de respuesta y guias para entender la

estrategia, pues es una estrategia con respuesta abierta.

Decimos que esta estrategia requiere de la experiencia del estudiante pues las personas hacen
hipotesis todo el tiempo: por ejemplo, si una docente se demora en llegar a la primera hora de clase y
no la han visto al llegar al colegio, los alumnos podrian pensar que ha faltado. Este ejercicio de
razonamiento se potencia con los aprendizajes de la vida cotidiana, por lo que es importante

aprovecharlos para facilitar la comprension.

Con las predicciones, el estudiante imagina lo que puede pasar, obligandolo a pensar en la historia y

su futuro, con lo que desarrolla su capacidad de comprension. Ademas, aunque las hipotesis o
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predicciones que haga el estudiante no se confirmen con la historia, discutir estos “errores”
regresando a esta estrategia al finalizar la lectura puede ayudar a los estudiantes a afinar mas su

capacidad de predecir y comprender.

Imagen 5.10. Ejemplo del ejercicio de estrategia Aclarar

Estrategia

Aclarar

Paco (mensaje)
Busca una palabra o parte del texto que n

El mensaje de Paco brinda una

Flora (mensaje) responder, usando la estrategia.

entiendas y preguntale a tu profesora a qué se refiere. sugerencia de como wusar la
estrategia “Aclarar”.
Tito (mensaje)
Hay una parte del texto que dice que los hermanos
Ayar se casaron con sus hermanas. Yo nunca he visto qu
a dos hermanos casarse. Pediré que se me aclaré esta parte. Los mensajes de Tito y Flora
brindan ejemplos de como podria

Cuando el autor dice “se habia ahogado bajo la
[luvia” no entiendo a qué se refiere. El ichu es como un
pasto, no respira, entonces, ;cOmo va a ahogarse?

“Aclarar” es otra alternativa para la pagina 1. Esta estrategia también tiene un tipo de respuesta
abierta, por lo que solo es necesario preparar los mensajes de los 3 agentes, como con la estrategia
anterior. Resulta pertinente para esta parte de la historia pues al ser una leyenda particular a una
cultura, con nombres y palabras probablemente poco conocidas por los estudiantes (como diluvio),
podria servir al docente como pie para conversar con los estudiantes sobre el contexto de la historia e

introducirlos en el tema de la cultura inca, por ejemplo.

En la siguiente parte de la leyenda, se dan una serie de hechos entre los hermanos. Para esta se

proponen como ejemplos las estrategias Preguntar e Imaginar.
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Imagen 5.11. Pagina 2 del texto “La leyenda de los hermanos Ayar”.

Péagina 2

Ayar Cachi era el méas fuerte y valiente de los hermanos. Con cada piedra que salia de su honda,
formaba una guebrada o derribaba una montafia. Sus hermanos, temerosos y celosos de su poder,
decidieron convencerlo de regresar a Tampu Tocco a buscar unos vasos de oro y semillas:

“Hermano, eres el mas fuerte de nosotros”, le dijeron. “Podras llegar a Pacaritambo, recoger nuestros
vasos de oro, juntar muchas semillas y regresar mas rapido que cualquiera de nosotros. En pocos
dias, estaras de vuelta y continuaremos juntos nuestro viaje.”

Sin embargo, los hermanos siguieron a Ayar Cachi
hasta la cueva y cuando entré6 en busqueda de los
objetos cerraron la entrada con una piedra. Ni siquiera
con toda su fuerza Ayar Cachi pudo salir. Entonces,
dio gritos tan poderosos que hicieron temblar la tierra,
abrirse los montes y estremecerse los cielos.

Los hermanos volvieron a ponerse en marcha. Sin
embargo, cuando ya estaban de nuevo al pie de la
montafia de Tampu Tocco, un enorme céndor con
forma humana pasé volando sobre sus cabezas: era
Ayar Cahi a quien le habian salido alas de céndor. El
enorme animal se pos6 sobre la cima de montafia y ordené a sus hermanos:

“Su celos hicieron que me convierta en este animal. Pero, ahora, deben olvidar sus ambiciones vy
ayudar a la gente que los sigue. Vayan hacia el sudeste. Alli encontraran buena tierra para fundar una
ciudad poderosa”.

Para esta pagina del texto, la estrategia “Preguntar” permite al docente conocer si el estudiante es
capaz de extraer la idea o hecho principal de la historia al tener que escoger la pregunta que mas
pertinente. Esta estrategia tiene opcion de respuesta multiple. Por tanto, debemos preparar:

e  Tres opciones de respuesta, incluyendo en una de ellas la respuesta correcta.

e  Mensajes de retroinformacion para cada alternativa posible (tanto para las dos
incorrectas como para la correcta).

e  Mensajes de ejemplo y guia de los agentes.

Observa el siguiente ejemplo de ejercicio, que corresponde a esta estrategia:
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Imagen 5.12. Estrategia Preguntar del texto “La leyenda de los hermanos Ayar”

Estrategia
Preguntar

Opcién 1

Cachi?

(Con qué taparon los hermanos Ayar la cueva para atrapar a Ay%

Mensaje 1

Esta pregunta se refiere a una parte del texto que no es tan
importante. Piensa: jqué es lo mas importante que paso? ;jpor qué
paso esto?

Opcidn 2

Los hermanos de Ayar Cachi lograron encerrarlo en la cueva
porque le tenian enviadia.

Mensaje 2

jCuidado! Esta es una idea muy importante de la historia pero no
es una pregunta. Debes elegir una pregunta.

Opcién 3

(Por qué los hermanos de Ayar Cachi le tenian envidia?

Mensaje 3
iExcelente! Elegiste una pregunta acerca de un hecho importante.
Correcto Elige cual de las
‘ Opcién 3 opciones sera la
correcta.

Paco (mensaje)

Una pregunta importante cuestiona la idea central del texto. ;Cual
de estas preguntas ayuda a entender mejor la idea principal de esta
parte de la historia?

Tito (mensaje)

Para escoger la mejor opcion primero busqué una opcidén que sea
una pregunta y no una afirmacion. Luego, escogi aquella que me
permitia explicar lo que paso6 en esta parte de la leyenda.

DA
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Esta es una opcion de
pregunta que podria hacerse
a partir del texto.

El mensaje para la opcion 1
indica al estudiante que esta
no €es pregunta
importante para la lectura.
Recuerda que este mensaje
aparecera, si el estudiante
escoge esta opcion.

una

La opcion 3 incluye la
respuesta correcta.

Observa el mensaje que se le
brinda al alumno cuando la
elige.

Estos son ejemplos de
mensajes que pueden ayudar
a los estudiantes a elegir la
respuesta correcta.

La otra alternativa de estrategia que se presenta como ejemplo para esta parte de la leyenda es la

estrategia Imaginar. Con la imaginacion los chicos pueden “vivenciar” la lectura, a la vez que

ejercitan sus sentidos. Poder “ver” la lectura como si fuera una pelicula, escuchar las voces de los

personas, oler e imaginarnos como seria tocar las cosas potencia nuestra capacidad de explicar el por

qué y el codmo suceden los hechos que leemos. Por tanto, es una estrategia fundamental en la lectura.

Ademas, al tener que aportar nuestra propia experiencia con temas similares, adicional a la
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informacién de la misma historia (por ejemplo, si hay un diluvio nos imaginamos una lluvia muy
fuerte, algo similar que si hemos visto), se establecen relaciones entre ambos tipos de informacion

que resultan en una mejor comprension.

Imagen 5.13. Pagina 2 de la lectura “La leyenda de los hermanos Ayar”, con el texto subrayado para la estrategia Imaginar.

Péagina 2

Ayar Cachi era el més fuerte y valiente de los hermanos. Con cada piedra que salia de su honda,
formaba una guebrada o derribaba una montafia. Sus hermanos, temerosos y celosos de su poder,
decidieron convencerlo de regresar a Tampu Tocco a buscar unos vasos de oro y semillas:

“Hermano, eres el mas fuerte de nosotros”, le dijeron. “Podras llegar a Pacaritambo, recoger nuestros
vasos de oro, juntar muchas semillas y regresar mas rapido que cualquiera de nosotros. En pocos
dias, estaras de vuelta y continuaremos juntos nuestro viaje.”

Sin embargo, los hermanos siguieron a Ayar Cachi hasta la cueva y cuando entré en basqueda de los
objetos cerraron la entrada con una piedra. Ni siquiera con toda su fuerza Ayar Cachi pudo salir.
Entonces, dio gritos tan poderosos que hicieron temblar la tierra, abrirse los montes y estremecerse
los cielos. -

Los hermanos volvieron a ponerse en marcha. Sin
embargo, cuando ya estaban de nuevo al pie de la
montafia de Tampu Tocco, un enorme céndor con
forma humana pasé volando sobre sus cabezas: era
Ayar Cahi a quien le habian salido alas de céndor. El
enorme animal se pos6 sobre la cima de montafia y
ordend a sus hermanos:

“Su celos hicieron que me convierta en este animal.
Pero, ahora, deben olvidar sus ambiciones y ayudar
a la gente que los sigue. Vayan hacia el sudeste. Alli encontraran buena tierra para fundar una ciudad
poderosa”.

La estrategia imaginar es de respuesta abierta. Por tanto, requiere que se armen los mensajes de los
agentes. Sin embargo, como ayuda para el alumno, se presentan las partes mas relevantes del texto
subrayadas, como se ve en la Imagen 5.13. El docente es quien decide qué palabras o partes del texto
deberian resaltarse. Recuerda elegir qué parte del texto se resaltard a la hora de preparar tu estrategia
y de subirla a la plataforma. Asi, cuando se seleccione el ejercicio con esta estrategia en LEO,
automaticamente las partes que tu elegiste se resaltaran en amarillo. El objetivo es que esto le ayude

al alumno a desarrollar de mejor manera la estrategia.
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Imagen 5.14. Estrategia Imaginar desarrollada para la pagina 2 de la lectura “La leyenda de los hermanos Ayar”

Estrategia
Imaginar

Paco (mensaje)

Escoge una parte subrayada de la lectura y trata de
imaginar que estas alli. Escribe o graba lo que ves;
escuchas, hueles.

Tito (mensaje)

El mensaje de Paco brinda una
sugerencia de como usar la
estrategia “Aclarar”.

Me impresion6 cuando Ayar Cachi quedd atrapado en la
cueva. Me imaginé dentro de ella. Todo se ve oscuro. Las
paredes y el suelo son duras, no se ve ninguna salida. Ayar
Cachi grita cada vez mas fuerte; parece que va a derribar la
cueva con sus gritos.

Flora (mensaje)

Mi parte favorita fue cuando Ayar Cachi volvio convertido
en condor. Los hermanos Ayar se quedaron paralizados al
ver a Ayar Cachi volando en circulo sobre ellos convertido
en un gran céndor. Se puede escuchar los aletazos que da
mientras vuela. Los hermanos se sienten un poco asustados
de verlo.

Los mensajes de Tito y
Flora brindan ejemplos de
como podria responder,
usando la estrategia.

El siguiente ejemplo corresponde a la ultima pagina de la lectura. Para esta se ha escogido la

estrategia Sentir y Resumir, pues los hechos que suceden son diferentes entre si (a dos de los

hermanos Ayar les ocurren diversas desgracias y se quedan en el camino; solo uno llega a encontrar

un buen lugar para vivir).

El Imagen 5.16 presenta la estrategia “Sentir”, que tiene un tipo de respuesta abierta. Por lo tanto,

solo sera necesario que elaboremos los mensajes de los agentes acordes con la lectura y con la

estrategia que hemos elegido. Pensar en qué sentimientos nos produce la lectura o qué estaran

sintiendo los personajes es una estrategia que permite conectarnos con el texto e incrementar nuestro

interés en él. Ademas, al igual que Imaginar nos permite interpretar las emociones de la lectura y con

ello entender a los personajes y sus acciones. Por tanto, también es importante para la comprension.

Imagen 5.15. Pagina 3 del texto “La leyenda de los hermanos Ayar”
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Pagina 3

Los siete hermanos y hermanas restantes siguieron su camino seguidos de los ayllus. Al cabo de unos dias,
vieron un arco iris que empezaba y terminaba en el mismo lugar, en el monte Huanacaure. Ayar Manco reconocio
el signo como sefial de buen augurio y sefial6 a sus hermanos que se dirigieran a ese lugar. Al llegar,
encontraron un idolo de piedra parado sobre el monte. Sabiendo que el lugar era sagrado, todos pasaron
mostrando respeto y entregando algunas flores y regalos a la estatua.

Sin embargo, Ayar Uchu, conocido por su orgullo y picardia, dio un salto hacia la espalda de la estatua, en un
intento de romper la solemnidad con que avanzaban sus compafieros. Enseguida, los jovenes hermanos y las
familias de los ayllus vieron como Ayar Uchu se convertia en piedra mientras tocaba la espalda del idolo. Parecia
ser parte de la estatua.

Recomendandoles que no cometan su error, indicd a sus hermanos que prosigan su camino pero que lo
recuerden una vez al afio, educando a los jovenes. Desde entonces, se celebra la ceremonia del Huarachico, que
quiere decir “iniciacion de los jévenes”. En este rito los puberes del antiguo Imperio Incaico demostraban que ya
eran lo suficientemente maduros para dejar la nifiez y apoyar en la defensa y construccién de su pueblo.

Al dia siguiente, los viajeros continuaron su camino. Los hermanos y hermanas llegaron a un lugar llamado la
Pampa del Sol. El lugar estaba rodeado de tierras fértiles y cubiertas de abundante hierba. Ayar Manco envio a
su hermano Ayar Auca a tomar posesion de esas tierras pero en el momento en que llegé también quedd
convertido en piedra.

Quedando solo Ayar Manco con sus cuatro hermanas, dirigieron a las familias
de los ayllus hacia el lugar. Ayar Manco, elegido para conquistar el lugar, hundié
su bastén de viaje con facilidad en las tierras pero no podia sacarlo. Era la sefial
de que habian llegado al lugar donde debian establecerse. Asi que, de esta
manera, Ayar Manco fund6 el Cuzco, en nombre del dios Inti (el sol) y del
Viracocha (el dios creador). La ciudad -que significa ‘ombligo del mundo’ en
quechua- se convirti6 en la capital del gran imperio del Tahuantinsuyo. Este
nombre quiere decir ‘imperio de las cuatro provincias’'.

Imagen 5.16. Ejemplo del ejercicio de estrategia Sentir

Estrategia
Sentir

Paco (mensaje)

(Qué partes te gustaron mas o te impresionaron mas? Escoge

una de ellas y describe lo que sentiste y pensaste mientras lo leias.

A mi me gustd que Ayar Uchu aconseje a sus hermanos que estrategia “Sentir”.
no cometan su mismo error. Me parecié muy valiente que cuide a

sus hermanos incluso después de convertirse en piedra. Los mensajes de Tito y Flora

Flora (mensaje)

estudiante podria responder.

El mensaje de Paco le da una
Tito (mensaje) ~ sugerencia de como trabajar la

> son ejemplos de lo que el

Me impresiono el final de la leyenda. Si yo fuera parte de los
ayllus que siguieron a los hermanos Ayar, estaria agradecida con
Ayar Manco y Mama Ocllo por encontrar un buen lugar donde vivir.
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La estrategia Resumir es un ejemplo adicional. Como sefialamos en el cuadro de la pagina 16, tiene

opciones de respuesta multiple. Por lo tanto, debes preparar:

o Tres resumenes diferentes para que los estudiantes escojan uno solo (dos incorrectos y
un tercero que es la respuesta correcta).

o Tres mensajes de retroalimentacion (uno para cada alternativa de resumen).

o Mensajes de los agentes (dos o tres; uno puede ser una indicacién de como identificar
buenos resumenes y los otros pueden ser ejemplos de como los agentes escogieron el
resumen).

Resumir es una estrategia fundamental que permite identificar los elementos mas relevantes para la
historia y colocar esta informacidén en pocas palabras. Para saber identificarlos es necesario tener en
cuenta:

J Los hechos que permiten que la historia se desarrolle: si eso no hubiera pasado no se

podria continuar o no se sabria el desenlace.

o Usualmente, las partes mas importantes tienen que ver con los personajes principales,
ya sean los protagonistas o sus enemigos.

o Un resumen no tiene muchos detalles, solo cuenta los hechos con pocas palabras.

IMPORTANTE: Recuerda que puedes ayudarte en la redaccion de las estrategias con
la plantilla Texto0. Ex comprension_plantilla.

27



LIEJO

Manual de uso

Imagen 5.17. Ejemplo del ejercicio de estrategia Resumir

DA

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

Cada opcion debe tener un
mensaje de

Estrategia
Resumir

Opcién 1

Ayar Manco interpret6 el arco iris del cerro Huanacaure como sefial d
una estatua sagrada pero Ayar Uchu no la respeté y se convirtid

Ayar Auca cuando quiso conquistar las tierras que encontraron. Finalmente, f

conquisto el lugar y pudieron fundar la ciudad del Cuzco.

retroalimentacién que la
acompafie vy guie al
estudiante a la respuesta
correcta. En este ejemplo, la

irigirse ahi. Habia
ismo le sucedi6 a
Ayar Manco quien

Mensaje 1

iMuy bien! Este parrafo consigue contar todos los hechos principales en pocds palabras.

Opcién 2

Cuando llegaron al cerro Huanacaure, vieron una estatua y reconocieron el lugar como sagrado. No
obstante, Ayar Uchu no tomé en serio el lugar y salté a la espalda de la estatua. Se convirtié en piedra
inmediatamente. Lo mismo le pasé a su hermano Ayar Auca cuando llegaron a la Pampa del Sol. Solo
guedd Ayar Manco para fundar la ciudad del Cuzco, que se convirtioen la capital del imperio inca

llamado Tahuantinsuyo.

Mensaje 2

Este resumen tiene muchos detalles. Lee de nuevo y escoge un mejor re

Opcién 3

otra le falta informacion.

Cuando pasaron por el cerro Huanacaure Ayar Uchu se convirtié en pi
también se convirti6 en piedra cuando siguieron avanzando. Como
conquisto la tierra del Cuzco.

La opciébn 2 y 3 tienen
mensajes que indican
porgue no son las correctas:
unatiene muchos detalles, la

bdra. SU hermano Ayar Auca
solo quedd Ayar Manco, él

Mensaje 3

jUps! Lee bien todos los resimenes. Este es corto pero le falta inform_y
completo y cuente todos los hechos importantes de la lectura.

6n. Escoge uno que sea mas

Correcto Recuerda que

Opcion 1

< ches clegir cudl son

sera la opcion

Como en
importantes los
ejemplos y guias de los

toda estrategia,

Paco (mensaje)

Recuerda que un buen resumen sefala los hechos mas im
corta.

antes de la lectura de forma

Tito (mensaje)

Para escoger el mejor resumen lei las tres opciones. Deseché una que era corta pero
incompleta. Luego, escogi la que tenia todas las ideas principales pero sin demasiados detalles.

Flora (mensaje)

Yo lei todos los resimenes y primero escogi uno que contaba todo lo que pasé de forma muy
detallada. Sin embargo, me decidi por otro que también contaba todo pero era mas corto.
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Estrategia segun tipo de texto

Como se sefiald previamente, la plataforma LEO cuenta con dos tipos de texto: informativo y
narrativo. De esta manera, para la construccion de textos, las estrategias disponibles dependeran del
tipo de texto que se cree.

Para los textos narrativos, las estrategias disponibles son: aclarar, preguntar, sentir, resumir, imaginar
y preguntar.

Para los textos informativos, las estrategias disponibles son: aclarar, resumir, preguntar, activa tu

conocimiento, subtitular, pregunta por parrafo e idea principal.

Construccion de los Recursos

“Recursos” tiene como finalidad ampliar la informacion que los estudiantes han leido en el texto.
Esta actividad de la plataforma busca cubrir diferentes estilos de aprendizaje, por eso incluye links de
lecturas relacionadas (en distintos formatos como webs, blogs, noticias), videos, imagenes, juegos
asociados, audios, entre otros. Para poder decidir qué recursos colocar en la plataforma, se debe

hacer lo siguiente:

e Hacer una lista de temas importantes asociados al contenido
del texto. Puedes aprovechar y relacionarlos con otros

Buscadores
cursos o temas que estés desarrollando. En este caso, la Son webs que te
lectura se asocia a la cultura inca y a sus leyendas. Por lo ayudan a encontrar
tanto, los recursos estaran en torno a ambos temas. informacién en

distintos formatos
(escrito, video, audio,
etc.). Google, Yahoo.

e Buscar en Google u otros buscadores diferentes lecturas,
videos, actividades ludicas, entre otros, asociados a los
temas que has definido. En este caso, se buscarian enlaces o
links asociados a la cultura inca. Para poder buscar diferentes
enlaces, debes hacer lo siguiente:
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Imagen 5.18. Copiar un enlace un archivo

Ingresa la direccion de
busqueda: www.google.com

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

74 Favoritos @ Ttios sugeridos v | Mas complementos v & | Perfil

£8 |~ |M Gmail - Recibidos (1) - gab... | & Hotmail (1) - gabyfi87@ho... *§ Google

% v Piginav Seguridadv Heramientasv @~

LaWeb Imédgenes Videos Mapas Noticias Traductor Gmail Mas ~

Google

espafiol

Buscar con Google

oy a tener suerte

Gabriela Fidhel ~ &

Escribe el térmi]lo 0 las pa_labl‘as s de publicidad ~ Todo acerca de Google I

1 - Privacidad

Haz clic en el boton
“Buscar con Google”.

claves de lo que deseas buscar.
Por eiemplo: Cultura inca.

Cambiar imagen de fondo

/search

A

'@ cultura inca - Buscar con Goog!

G-

* http://www.google.com/=

Q Internet | Modo protegido: activado & v M

¢ Favoritos i (@ Sitios sugeridos v ] Mas complementos v & Perfil

55~ |1 Gmail - Recibidos (1) - gab... | £ Hotmail (1) - gabyfi87@ho... | *§ cultura inca - Buscar co... %

LaWeb Imagenes Videos Mapas Noticias Traductor Gmail Mas ~

GO\)gle cultura inca

Aproximadamente 8,850,000 resuttados (0.09 segundos)

23 Todo » Cultura incaica - Wikipedia, la enciclopedia libre
@ Iméagenes La cultura inca se comenz a forjar después del establecimiento de esta etnia en el valle del rio
= Urubamba a partir de la cultura aymara, depositaria a su ...
B Videos Arquitectura incaica - Mitologia inca - Categoria:Cultura incaica
= @ es.wikipedia.org/wiki/Cultura_incaica - En caché - Similares
= Noticias =

v Mas Imagenes de cultura inca - informar sobre las imagenes

Buscar en la Web

Buscar sdlo paginas en
espafiol

Paginas extranjeras
traducidas

Todos los resultados

@ v Paginav Seguridad v Herramientas v @~

Gabriela Fidhel ~ ##

Buscar

Al hacer clic en “Buscar”,
aparecera una lista de enlaces.
Haz clic sobre ellos para mirar el
contenido. Ademas, puedes ver
los enlaces que desees, hasta
encontrar los mas pertinentes.

n

—— Thsticadas de la America pi ina - p ica dio
perios mas grandes "El ...
com/./cultura-inca-tahuantinsuyo_html - En caché - Similares

origen a uno de los
www.historiacy

Sitios con imagenes
Orden cronolégico

Mas herramientas

Cultura |

ocido como la tierra de los Incas. Esta situado en la costa del Pacifico, en la
tral de Sud América. ...
ltura_net/u-cultura-inca html - En caché - Similares

Cuando hagas clic sobre
el enlace, se abrira otra

pantalla en donde veras

as - Monografias.com
a inca fue la resultante de la fusion de tres culturas que le antecedieron: la cultura
0 (1000-1300 d. de C.) de la regidn del lago ...

ografias.com » Historia - En caché - Similares

tinsuyo.html

el contenido.

& Internet | Modo protegido: activado
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Selecciona los links que cumplan con los siguientes requisitos:

J Que la informacién que presenten sea acorde con el tema elegido lo mas veraz y
completa posible.

o Si es un texto, que emplee palabras acordes con la edad de los estudiantes, con buena
redaccién, orden y ortografia.

. Los enlaces deben ser de distintos tipos: videos, noticias, wikis, blogs, webs,
imagenes, juegos, canciones, etc.

o Si son archivos para descargar que sean de paginas seguras y no tengan virus.

o Los links son adecuados para la edad de los estudiantes, no tienen propagandas o
mensajes para personas adultas.

A medida que se van seleccionando los enlaces que te gustan para el tema, es necesario copiarlos en

un archivo de Word y agregarles una breve descripcion.

Para poder copiar los enlaces en un archivo y luego pasarlos a la plataforma, debes hacer lo

siguiente:

Imagen 5.19. Copiar un enlace un archivo.

;g Cultura Inca ; Cisiae
‘e [E]

Up Favoritos g 1€ STET TS — ——

> : : Para copiar la direccion (URL) e
82|~ I Gmail - Recibidos - gabriel... | @ Angela te ha enviado un ... |[Z) Cultura Inca : Historia ... . jentas v @~
' ‘ del enlace, debes seleccionarla
HISTORIA UNIVERSAL

con el cursor del Mouse.

= o Teme o g
|http://www.historiacultural.com/2010/02/cultura-inca-tahuantinsuyo.htmi|

<[ B[4 ] x

HISTORIA DE LOS PUEBLOS IBEROAMERICANOS Y MUNDIALES ( MESOPOTAMIA, GRE]

PREHISTORIA | EDAD ANTIGUA | EDAD MEDIA | EDAD MODERNA | EDAD CONTEMPORANEA | BUSCADOR DE HISTORIA

Cultura Inca

La Prehistoria " "
Origen del Hombre ultura inca es una de las mas s

Edad de Piedra br=d - rica precolombina - prehispanica di Haz Clic en el bOtén
Edad de los Metales 2

Antiguo Egipto w derecho del mouse,
Historia de Egipto - a 105 exi .

Org. Politica en Egipto ba 0 as antigua. manteniendo el cursor

Sociedad en Egipto Themaras
ca también conocido como Sapa i SObre 10 qlle h

Religion Egipcia

Antigua Grecia
Lty S0 dvecha i o lemente Sapa (Inka Qhapag) fue SeleCCionadO y
i i i e il |k teino del Cusco y més tarde, el em

Historia de Grecia
erio Inca . Los origenes de la funj apareceri’t esta Ventana.

{ Buscar J

Religion en Grecia te
Antigua Roma
Civilizacion Romana

Monarquia Romana

Trancim v e de cominol Ureccada

Republica Romana Aber B ud de Cusca . canital del imperio in

Imperio Romano bines claramente miicas y * Guerras Medicas

Religion de Romana Ell esta ventana, haz * Guerra del Peloponeso

T lente se ha dedlarado que la « Unificacion de Alemania
i fundacion del Cusco debio ser al 1 “« . ] « Unificacion ltaliana
- " CIIC €n Coplar *  Biografia de Miguel Hernandez A
o (] - Binarafia An Ninmn Dartalne
2] Listo pero con errores en la pagina. I @ Internet | Modo protegidos act - ®15% ~

—
a0 g B3em

27/04/2011

Luego, abre un archivo nuevo en Word. Sobre
una parte blanca de la hoja, haz nuevamente clic
con el boton derecho del mouse, y en la ventana
que sale, haz clic en “Pegar”.
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De esta manera, puedes ir “copiando” las “rutas” de los enlaces que encuentres en un archivo, para

que luego los ingreses a la plataforma. Recuerda que al lado de cada link, debes colocar una breve

descripcion que indique qué contenidos hay en dicho enlace (ver Imagen 5.20).

Cuando se haya seleccionado los links, se deben organizar en: Informaciéon sobre la lectura,

Lecturas y cuentos, Imagenes y videos y Actividades extra. En el siguiente ejemplo, se muestran

los links que iran en el area de Recursos, segun el cuento que elegimos inicialmente “La leyenda de

los hermanos Ayar”.

Imagen 5.20. Lista de Recursos para el texto “La leyenda de los hermanos Ayar”

Informacion sobre la cultura inca

Fijate que la descripcion
del link anime al estudiante

http://www.portalinca.com/ ;Quieres conocer mas de la cultura incgg | k| @ ver el enlace.

conocer todo sobre ellos!

http://intiraymi.infocusco.pe/ Lee y conoce aqui sobre una de las principales tradiciones

incas. ~

Cuentos o libros Trata de encontrar

http://www.encuentos.com/mitos/el-mito-inca/ Este es un mito sobpe-1q historias cortas de palabras

crees que significa? sencillas que los chicos
o puedan disfrutar.

http://www.diarioinca.com/2008/05/resumen-de-ollantay.html Corjoce

‘Ollantay’, un guerrero que se enamoro de una princesa inca. Es una g bra clasica basada en

la vida inca.

Imagenes y videos

http://www.youtube.com/watch?v=DddzHZQkJfw&feature=related Mlira ur
representacion del Inti Raymi, una de las fiestas incaicas mas important

http://www.google.com.pe/images?hl=es&source=hp&biw=1280&bih 2&

ca&gbv=2&aq=f&aqi=gl0&aql=&og= Mira algunas fotos sobre los incgs.

Los videos e imagenes
son importantes medios
de aprendizaje.
iExpldtalos al maximo!

Actividades extras (juegos, rompecabezas, manualidades)

http://www.youtube.com/watch?v=JSuYR7Z19hM Este es un anime que se basa en la
cultura inca y la nazca. ;Qué errores encuentras en la mezcla de culturas que hacen? ;Qué

aspectos son correctos a cada cultura?
\ Da a tus chicos tiempos de relax y

aprendizaje divertido buscando juegos,
rompecabezas, figuras para colorear,

canciones sobre la lectura.
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Elaboracién del Examen de Comprension

Para terminar con la elaboracion del cuento, se debe construir los examenes de evaluacion. El
examen de comprension evalia dos niveles: comprension literal e inferencial. Las preguntas literales
evaluan el entendimiento de contenidos directos de la lectura, como datos o sucesos especificos. Las
preguntas inferenciales evaluan la comprension de la informacidon que no se encuentra
explicitamente en el texto, por ejemplo, se puede preguntar por la comprension de metaforas que

hayan sido usadas en las lecturas o porqué un personaje hizo una accion.

Ademas, las respuestas pueden ser de dos tipos: verdadero/falso o de opciéon maultiple (varias
respuestas y el estudiante debe elegir la que sea correcta). Entonces, de acuerdo a la forma de

evaluacion que propone LEO, las tareas que se deben realizar son:

. Elegir el nimero de preguntas del examen. Los cuentos en LEO tienen 10 preguntas,
sin embargo, puedes crear las que desees.

J Elaborar la pregunta e indica de qué tipo es: inferencial o literal. Esto se debera
indicar al momento de ingresarla a la plataforma.

. Elegir qué tipo de respuesta se utilizara para cada pregunta que se creod:
verdadero/falso u opcidén multiple.

o Elaborar las opciones de respuesta para las preguntas de opcion multiple. En este
caso, hay que asegurarse de que todas las opciones sean claras en su redacciéon y que
una de las opciones que elaboras, sea la correcta.

Como todas las otras actividades de la plataforma, las preguntas para el examen de comprension
cuentan con una plantilla para ser elaboradas. Se sugiere utilizar estas plantillas para que, luego,

subir la informacion a la plataforma sea mas sencillo.

Los siguientes ejemplos muestran como elaborar una pregunta literal. Para el primero, el tipo de
respuesta elegido fue el de “Verdadero/falso”. En ese caso, la pregunta debe estar elaborada en
forma de frase, oracion o pregunta relacionada a la lectura. Asi, el alumno podra indicar si esa frase

o afirmacioén es verdadera o falsa.
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Imagen 5.21. Examen de Comprensidn literal, pregunta literal V/F

1. Preguntal

Pregunta

De todos los hermanos Ayar, solo Ayar Manco logré
conquistar las tierras cercanas a la Pampa del Sol.

DA

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

Escribe la pregunta
AQUI.

El@inferencial —~—— | ReCUerda que debes elegir

qué tipo de pregunta es.

Agregar opciones de

Verdadero/falso
respuesta

ion 1
[ X ) Vverdadero

Elige qué tipo de respuesta
usaras. En este caso, hemos
elegido la de
“Verdadero/Falso”.

Opcién 2
Recuerda que debes | Falso |
sefalar cual
respuesta es la
correcta.

Imagen 5.22. Examen de Comprension, pregunta literal de opcion multiple

2. Pregunta 3

Pregunta

Los hermanos de Ayar Cachi lo encerraron en una cueva porque estaban celosos de él. Pero
Ayar Cachi regreso convertido en condor a animarlos a que ayuden a los demas e indicarles el
camino que debian seguir. ¢, Qué habra querido ensefiarnos el autor con estos hechos?

Elegir: literal o inferencial - —— : T
g Elige qué tipo de

[ | Que hacer dafio a los demas por celo

caso, hemos elegido la

Agregar opciones de pregunta es.
respuesta Verdadero/falso I
Elige qué tipo de
Opcidn 1 respuesta usaras. En este

Opcién 2 de “Agregar opciones de
Que las leyendas y tradiciones de los incas tienen m s
aprender. :
Siempre sefiala
. cual es la respuesta
Op(:lorﬁ/ ot
X 4 Que hac CERE e pre es mejor, incluso aunque las personas nos
hayan hecho dafio.

La Imagen 5.22 corresponde a una pregunta de tipo inferencial, pero de respuesta multiple. Por lo

tanto, en este caso, ademas de elaborar la pregunta, debes elaborar las opciones de respuesta.

Recuerda que dentro de estas opciones, una debe ser la correcta.
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IMPORTANTE: Si se escoge colocar varias opciones de respuesta, se puede elaborar el
numero de respuestas que consideres pertinentes. No es obligatorio que solo sean 3, como en
los ejemplos anteriores. Por ejemplo, en el siguiente caso, la pregunta tiene 6 opciones de

respuesta.

Para hacer tus preguntas, puedes guiarte del documento Texto0. Ex comprension_plantilla

Imagen 5.24. Examen de Comprension, respuesta inferencial con mas de 3 opciones

3. Pregy

Esta pregunta, indica
elegir 4 hechos de entre

las opciones para
resumir la historia.

Pregupie~'

| EIige(os 4 heahos mas importantes que resuman la lectura “La leyenda de los hermanos Ayar”

Elegir: literal o inferencial

<@ummmmmm | Elegir qué tipo de

Agregar opciones de
respuesta

pregunta es.
Verdaderorrarso |

Opcién 1

| | Hace muchos afios hubo un gran diluvio en las tierras del Perd.

Opcién 2

—_—
[ X T Los hermanos Ayar salieron de Pacaritambo a bus®gr un mejor lugar para vivir.

Opcién 3

| | Ayar Cachi era envidiado por sus hermanos y por esp lo en

Opcidn 4

Recuerda que

X | Aunque lo encerraron en una cueva, Ayar Cachi volAQ conv|
a sus hermanos por donde tenia que seguir. correcta. En este caso,

Opcién 5

X | Alllegar al cerro Huanacaure, Ayar Uchu quedé confertido ¢
lo mismo a su hermano Ayar Auca.

debes

sefialar cual respuesta es la

debes marcar 4 respuestas
aue resuman la historia.

Opcién 6

fundo la ciudad del Cuzco, capital del imperio Inca)

X Ayar Manco, el hermano elegido, conquisto las tierrgs de la Pampa del Sol y

—

Elaboracion del Examen de Vocabulario

El examen de vocabulario evalia las palabras que se trabajaron en los ejercicios de “Excavar” y

“Explorar”. Es importante recordar que estas palabras las escogimos previamente como las mas
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importantes para la lectura (se colocaron en negrita en el texto). En este caso, en la lectura de “La

leyenda de los hermanos Ayar”, las palabras que se eligieron son: “fértil”, “ayllus” y “céondor”.

El examen de vocabulario consta de 3 niveles: habil, experto y sabio. A continuacion, se explica

con mas detalle cada uno y se brindan ejemplos de sus ejercicios:

Habil con las palabras

Evalua la capacidad del estudiante para identificar un concepto en una imagen. En este sentido, se
le pide al estudiante que relacione una imagen con la palabra que mejor la describe. Para esta parte
de la evaluacion, se debe buscar imagenes que grafiquen todas las palabras que vas a evaluar. Por
ejemplo, para las 3 palabras con las que estamos trabajando, necesitamos 3 imagenes. Es necesario

asegurarnos que las 3 imagenes correspondan a las palabras.

Imagen 5.25. Examen de Vocabulario, ejemplo de la actividad “Hébil”

Agregar habil

Fértil

Ayllu

Coéndor
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Experto con las palabras

Evalua la capacidad del alumno para comprender el significado de la palabra y utilizarla
adecuadamente en una oracion. Se presentan al alumno oraciones con un espacio en blanco, que se
debe completar con la palabra adecuada (las palabras se encuentran en un recuadro). Para que la
respuesta sea considerada como correcta, el alumno debe conjugar la palabra correctamente para dar

sentido a la oracién. Por lo tanto, para este ejercicio, se requiere:

. Elaborar las oraciones incompletas, una por palabra.

. Elaborar las posibles respuestas. En algunos casos, podria haber solo una respuesta.
Pero pueden existir otros casos en los que haya més de una respuesta correcta. Se
debe identificar todas las respuestas correctas, para que la plataforma pueda
corregirlo automaticamente.

Por ejemplo, en la siguiente oracion, sélo hay una respuesta posible.

. Las personas que vVisité ayer me recibieron con mucha
(hospitalidad).

En este caso, si la palabra es hospitalidad, la respuesta correcta seria “hospitalidad”. No

puede conjugarse de otra forma para que encaje en la oracion, por lo que no hay otra

respuesta correcta.

Observa la siguiente oracion, en ese caso, si podria haber mas de una respuesta.

. Estuve con el juguete nuevo que recibi en navidad. (encantar)
En este caso hay dos respuestas: encantado o encantada, dependiendo si quien la resuelve es
hombre o mujer.

IMPORTANTE: Agregar “_blank_” donde quieras que aparezca la palabra clave (en el
espacio en blanco) porque esto deberas hacerlo para ingresar tu ejercicio en la plataforma.
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Imagen 5.26. Examen de Vocabulario, ejemplo de la actividad “Experto”

Agregar la cadena _blank_ donde quiera que aparezca la palabrd
clave

Esta es la indicacion de como
colocar el espacio en blanco en la
L. oracion.
Fértil

Texto (ejercicio: oracion con _blank_)

Mi perra tuvo ocho cachorri
ser muy _blank_.

En la parte, donde desees que
aparezca una linea, para que ahi
el alumno coloque la palabra

aracteriza por

Conjugacion (conjugaciones correctas posibles) clave. debes escribir blank
| fertil

Ayllu

Texto (ejercicio: oracion con _blank_)

Antiguamente, las personas se organizaban en _blank_ para
hacer las labores cotidianas: criar a los animales, cultivar los
campos, construir las casas, etc.

Conjugacion (conjugaciones correctas posibles

‘ ayllus
Donde dice “Conjugacion”
Condor debes  ingresar todas las
Texto (ejercz'cz'o: oracion con _blank ) respuestas correctas posib]es
Un majestuoso _blank_ pasé volando sobre los restos de un para completar el ejercicio.
animal muerto.

Conjugacion (conjugaciones correctas posibles)
Coéndor

Sabio con las palabras

Evalua la capacidad del estudiante para comprender el significado de la palabra en un contexto
determinado de forma que pueda dar sentido a una oracion y con la informacion de esta responder
una pregunta. En este tipo de ejercicios, se le brinda al estudiante oraciones en donde se utilicen las
palabras claves. Luego de ello, se le plantea una pregunta en torno al contenido de la oracién. El
estudiante debe escoger la respuesta adecuada, en funcidén de lo que ha entendido en la oracién. Para
este ejercicio, se debe elaborar:

o Frases u oraciones donde se usen las palabras claves (una por palabra).
o Una pregunta acorde a la oracion.
o Las opciones de respuesta (sefiala la correcta).

Observa ejemplos de ejercicios en el Imagen 5.27.
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Imagen 5.27. Examen de Vocabulario, ejemplo de la actividad “Sabio”

Fértil Oracion o frase en donde

Ejemplo (oracién con la palabra clave) s¢ use la palabra clave.

‘ He escuchado que mis tias dicen que mi familia es poco fértil. |

Pregunta (pregunta a responderse a partir de la oracion) Pregunta a ser
| (Por qué diran esto mis tias? \ contestada con la
informacion de 1la

Opcidn 1 oracion.

| Porque tengo pocos hermanos. |

Opcidn 2
. r r . 1
l Porque mis tios y tias suelen tener problemas para tener hijos )
Opciones
Opcién 3 posibles de
‘ Porque no son muy productivos en el trabajo. respuesta.

Opcién 4

‘ Porque siempre se quejan de que tenemos muchos primos.

Correcto J

‘ Opcién 2 ‘
\ Recuerda indicar la

respuesta correcta.

Esta es la estructura de los ejercicios de la actividad “Sabio”. Cuando se elabore la pregunta, es
necesario asegurarse que esté relacionada con el contenido de la oraciéon. A continuacion, se

presentan dos ejemplos mas de las palabras “ayllus”, “condor”.

)

IMPORTANTE: Emplea la plantilla Texto0. Ex vocabulario_plantilla como guia en

elaborar cada tipo de ejercicio del Examen de comprension.
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Imagen 5.28. Examen de Vocabulario, ejemplo de la actividad “Sabio” con otras palabras

Ayllu

Ejemplo (oracion con la palabra clave)

Condor

Ejemplo (oracion con la palabra clave)

Los ayllus eran comunidades pequefias capaces de
subsistir por si mismas: hacian todas las actividades
que necesitaban juntos.

Pregunta (pregunta a responderse a partir de la oracion)

‘ (Qué caracteriza a un ayllu?

Opcién 1

‘ La solidaridad y la organizacion de las tareas.

Opcidn 2

‘ Que eran muy amigos y se querian.

Opcién 3

‘ El respeto a los demas y a la naturaleza.

Opcidn 4

‘ Eran muy habiles criando animales.

Correcto
| Opcion 1

En mi colegio, cuando jugamos a las olimpiadas mi
salén eligidé como simbolo el condor.

Pregunta (pregunta a responderse a partir de la oracion)

(Qué caracteristicas queria representar mi salon?

Opcién 1

Que somos tan buenos deportistas que podemos
vencer a los demas.

Opcidn 2

Que tenemos nuestro uniforme negro con una franja
blanca como los condores.

Opcién 3

Que vamos a dejar ‘muertos’ a los demas
competidores.

Opcién 4

Que tenemos ‘garra’, fuerza y podemos superar
grandes obstaculos.

Correcto
| Opcion 4

Con los Examenes se concluyen todas las actividades de los cuentos de la plataforma. En la seccién

5, se describe como subir cada uno de estos contenidos a la plataforma.
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En esta seccion del manual se presenta paso a paso las indicaciones que debes seguir para poder subir
a la plataforma un cuento con todos sus recursos y actividades. Para guiarte en este proceso, se
tomaran ejemplos del texto “La leyenda de los hermanos Ayar”, como en la seccién anterior. De
acuerdo a la estructura de la plataforma, para subir un cuento debes emplear dos pestafias de la vista

del docente: Recursos y Cuentos.

Primero, ingresa todos los recursos que has preparado: las imagenes con su descripcion (del cuento,
del glosario y de la evaluacién), las palabras del glosario, los audios. Luego de ello, ya es posible
construir el texto, editar sus paginas y ejercicios (estrategias). Finalmente, edita los ejercicios de
Excavar y Explorar y la Evaluacion de Comprension y de Vocabulario. Estos pasos se resumen en la

Imagen 5.2.

Ingreso de los recursos del texto a la plataforma

Para poder subir los recursos a la plataforma, debes dirigirte hacia la parte superior y hacer clic en la

pestana “Recursos” (ver Imagen 5.1).

Imagen 5.1 Vista inicial del Docente

Inicio Usuarios Cuentos!

Usuarios

Pagina 1 de 3, mostrandose 10 registros de
Id ‘ Usuario Correo Rol
7 amijac amijac@pucp.edu.pe Alumne Enviar mensaje
8 castocondor Claudia Astocéndor castocondor@mailinator.com Alumno Enviar mensaje
9 hjurado Hattie Jurado hjurado@mailinator.com Alumne Enviar mensaje
10 jamelia Jesus Amelia jamelia@mailinater.com Alumne Enviar mensaje
11 msocorro Maria Socorro Paredes msocorro@mailinator.com Alumno Enviar mensaje
12 mbarahona Maria Barahona mbarahona@mailinator.com Alumno Enviar mensaje
13 efuentes Elizabeth Fuentes efuentes@mailinator.com Alumno Enviar mensaje
14 oodar Olga Odar oodar@mailinator.com Alumne Enviar mensaje
15 goblitas Gloria Oblitas goblitas@mailinator.com Alumno Enviar mensaje
16 mcoelo Maria Angélica Coelo mcoelo@mailinator.com Alumno Enviar mensaje

B 12 3siguiente >>

Agregar usuarios

Proyecto Leo - DIA-PUCP
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Imagen 5.2. Diagrama de flujo de la construccion de recursos y armado de textos de LEO.

| PaN
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2°Ingresa ala
pestana “Recursos”

Haz clic en “Nuevo
Recurso”

Tipos de recurso

3° Ingresa a la pestafia
“Cuentos”

Haz clic en “Nuevo

Cuento”

Secciones que debes completar

Imagen Palabra Audio Cardtula Figura
-Imégenes -Definicién -Audios -Imagen  -Figuras de la
deltexto  -Ejemplo  del dela evaluacién
-lmagenes -Imagenes texto portada (Habil con las
del glosario palabras)

Editar cuento

Editar paginas

-Nombre del
cuento
-Tipo de
texto
-Portada

-N° de hojas

I
-Texto
-Imagenes del
texto
-Vocabulario
-Palabras clave
-Audio
-Estrategias de
comprension

Editar ejercicios Editar
de vocabulario examen de
| comprension
|
EXPLORA: A ‘
Usa gregar pregunta
EXPLORA Literal Inferencial
-Relaciona
-Etiqueta
a Opciones V/F
de
respuesta

Editar
examen de
vocabulario

Editar
recursos

Organizar
los enlaces

Tiene 3 niveles:

e

Habil

Experto

Sabio

42




PONTIFICIA ed
UNIVERSIDAD :
CATOLICA =

DEL PERU DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

En la nueva pagina que se abre, debes dirigirte hacia

lado izquierdo inferior y hacer clic en el botén “Nuevo recurso”:

Imagen 5.3. Vista de la pestafia “Recursos”

Escribe el concepto o
recurso gue deseas aqui.

avasquez Salir

Elige qué tipo de recurso
estas buscando.

RELTTSUS

Buscar Tipo I n

@ 1magenes O palibras O audies O cardrilas O Figurss @ pitlice O privads
Oficial Estado
@ oficiasl O e oficial @ actve O Enprocess O inscrive

Pigina 1 de 96, mostrandose 6 registros de 574 en total, empezando en el 1, teminando =n el &

fia.
jusves 24 de junio del 2010 jusves 24 de junio del 2010
Roman Huerta

Dibujo de la tortuga y la arafia Figura de la tortuga que mira
enla cabafia de la arafia. cocinar ala arafi

. 3
¥er Editar Eliminar -

: Foman Huerta
3 ¥er Editar Eliminar
"—' * La plataforma ya
tiene recursos listos
Dibujo de la tortuga con los — Dibujo de la tortuga gque re . .
o o haslon maaniasla o * receann deteier Fijate si ya existe el

arafa cocina. jueves 24 de junio del 2010
jusves 24 de junio del 2010 Rorndn Huerts
Fomin Husrta Ver Editar Eliminar que deseas antes de

Ver Editar Eliminar

construir uno nuevo.

Dibujo de la tortuga cansada i Figura de |la tortuga que,
que nada en el agua. sorprendida, ve ala arafia con

4

i jusums 24 de junio del 2010 Ry los platos vacios.

‘*,_ Rorndn Huerts jusues 24 de junio del 2010
¥er Editar Eliminar Fomin Huerta

¥er Editar Eliminar

Haz clic en la pestafia
“Nuevo Recurso”. 45 s

4/3 8 7 % $siguiente >>

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos Actividades

En esta lista desplegable puedes observar los diferentes
recursos que debes ingresar.

- Las imagenes (figuras del texto, del glosario,
las caratulas y figuras del Examen de
vocabulario).

Tifo de ima?en - La palabra se refieren a las definiciones de las
palabras del glosario que elaboraste.
- El audio se refiere a las grabaciones del texto.

Falabra
Audio

Archivo

Examinar...

Titulo

Descripcidn

Acceso

Publice & Privade

Estado
®  Llsta © Enconstruccien ) Inactive

Enviar

Lista de recursos Lista de tipos Nuewvo tipo

ea - DIA-PUCE
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Una vez que hayas ingresado a esta opcidn, aparecerd una pantalla con diferentes recuadros para

completar (ver Imagen 5.3). En el primero, se elige el tipo de recurso que deseas subir: imagen, audio,

palabra (del glosario).

IMPORTANTE: Los primeros recursos que se necesitan para empezar el armado de
una lectura son TODAS LAS IMAGENES: del texto, del glosario, de la evaluacion.

Ingreso de imagenes

Dentro de la pestafia Recursos, elige la opcidon Imagen, haciendo clic sobre ella en la lista desplegable

que aparece debajo de Tipo (ver Imagen 5.4). Esta opcidn te permite ingresar a la plataforma las

imagenes que has preparado para el cuento y para las palabras del glosario. Debes ingresarlas una por

una.

Para construir recursos de imagen, empieza con las imagenes seleccionadas para el glosario. Sube cada

una de las imagenes de todas las palabras, como se muestra en la Imagen 5.4:

Imagen 5.4. Ingreso de imagenes del glosario. Ejemplo: imagen fertill.

1° Elige “Imagen” en
el Tipo de Recurso.

awasguez Salir

Cuentos le

Inicio Usuarios

Agregar recurso

Tipo de recur;
Irmagen

po O agen
|Texlo )

Archivo

(0

Titulo

2° Elige el tipo de
imagen: Texto

3° Haz clic en “Examinar”. Te

saldra un cuadro como este:

Ti?U de |rr|a%En

Cescripcion

0 Carga de archivos

Organizar v

Nueva carpeta

ambicionl ayllul

I . Favoritos (W

condorl

h}

fértil2

@ Descargas

Acceso

Publice O pri . Dropbox

Bl Escritorio

| Sitios recientes

E condor2 diluviol

. 4

4° Busca la carpeta donde guardaste las imagenes. Selecciona la
que corresponde y haz clic en “Abrir”. P.e. fertill.

Estado

& Lista O

En co 7
4 Bibliotecas

}\ Documentos
=/ Imdgenes
D Misica

<~

Nombre: fertill {Todos los archivos V]

Abrir Cancelar
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solo el lugar donde esta almacenada.

IMPORTANTE: Recuerda que luego de hacer clic en Abrir no aparecera la imagen,

Luego de elegir la imagen y hacer clic en Abrir, completa los espacios en blanco de los campos que dicen

Titulo, Tipo de imagen y Descripcion (ver Imagen 5.5). Utiliza Texto0.Descripcion imagenes_plantilla

para que te guies en cdmo llenar estos campos.

Imagen 5.5. Construccién del recurso “Imagen” del glosario. Ejemplo: fertill

Inicio Usuarios Cuentos Lolegios

Recursos

avasquez Salir

Actividades

Agregar recurso

Tipo de recurso
Itmagen w

Aqui aparece la ruta de
donde se extraera la imagen.

Tipo de imagen
|Tex‘to

Coloca un titulo
para la imagen.

Archivio

CaDocuments and S

N

Titulo

La tierra fértil produ

Este campo se llena automaticamente
con el nombre de tu archivo.

Tipo de image
Foto de tierra fértil

Descripcion
Un hormbre estd parado en
medio de unos cultivos. —

Ingresa el tipo de imagen que
es (foto, dibujo, mapa) o la
fuente de donde la sacaste.

Esta recogiendo los fruto

de las platas que ha
sembrado, Se puede ver
que el campo de vultive es
grande y estd todo

Escribe

que preparaste. Debe

la descripcion

) ser breve v comvleta.
Elige el A
CCeso
tipo de publico O Privado
acceso y
estado. Estado
Lista O Enconstruccién O Inactivo
Recuerda hacer clic
en Guardar para
Lista de recursos Lista de tipos Nuewd El'abar tu trabaio.

Froyecto Leo - DIA-PUCP

Los campos en rojo corresponden a las opciones “Acceso” y “Estado”. Con el primero, podemos decidir

si queremos poner a revision de los administradores de LEO la posibilidad de que nuestro recurso sea

publico o si preferimos conservarlo solamente para nuestro colegio (privado). Con la opcion “Estado”,

45



[LIEO] DA

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

Manual de empleo

podemos marcar si nuestro recurso esta “Listo” para ser empleado, se encuentra “En construccion” o

deseamos dejarlo “Inactivo” por el momento.

IMPORTANTE: El nombre del archivo debe estar en minasculas, sin acento,
singular y masculino pues luego este nombre servird para identificar a la imagen
en la plataforma (al momento de buscar un Recurso).

Imagenes del texto: Para agregar imagenes para la lectura, sigue el procedimiento anterior, EXCEPTO

QUE EL CAMPO QUE DICE “T{ITULO” SE DEJA EN BLANCO.

Imagen de la Caratula: Ias caratulas de las lecturas dependen del tipo de texto que estés construyendo.
En el caso del ejemplo, la lectura de los hermanos Ayar es narrativa. En este caso, debes elegir la opcion
Caratula del listado de tipos de imagen y agregar la imagen, rellenando en los campos de la misma forma

que en las otras imagenes:

Imagen 5.6. Llenado de los campos para el recurso “Caratula”. Ejemplo: ayarQ

avasquer Sali

Inicio Usuaros Cuentos Colegios Recursos Actividades
Agregar Fecurso

o 1 144 A ”
Tipo de recurso 1° Elige “Caratula” en el

L | campo Tipo de Imagen.
Tipo de imagen

| Caratula ~ |

2° Da clic en Examinar y selecciona la
imagen de tu computadora.

Archivo

EC:\Documents and S[ Examinar... ]

Tipo de imagen
Cibujo de las hern

4° Coloca el tipo
de imagen.

Cescripcidn - rarpeta
éEste dibujo representa =l | i :B uﬂayarg
linicio del viaje de las =a |

|herrmanos Ayar Se observa | Documentos

|
|

| |

|2 ocho personas: cuatro | lecientes “ﬂayarZ
|
|
|

|hombres v cuatro mujeres, “ﬂayarS
@ ﬁTampu

aren: | 107 1.2 Imagenes testo
|

| Su ropa es tipica de |a B
| época inca: usan Ma' .

E scritorio
6° Elige ti poeese 5° Describe .
q Alge 1po Publico FPriva la imagen. U
€ Accesoy s documentos 3° Haz CliC en
Estado. N :
g Abrir, para cargar

Listo O En construccisn O 1In) 'I'jl)g

‘ el archivo a LEO.
Wi FC N

S

Mombre: “ hd | [ Abiir l

Lista de Hpos Nuewo tip

Miz sitins dered | Tipo: ‘Todoslosarchivos v| [ Cancelar ]

7° Haz clic
en Enviar. yecto Lec - DIA-PUCE

IMPORTANTE: Para completa los campos de cualquier de los tipos de imagen
guiate de la plantilla Texto0.Descripcion imagenes_plantilla en la pagina 2,
pero solo rellena los campos que corresponden a cada una.
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Para los textos informativos no se debe construir una caratula. El programa arma la caratula

automaticamente con las imagenes que se colocan en cada pagina del texto.

Figura: imagen del Examen de Vocabulario: Como debes recordar, en el Examen de Vocabulario la

primera actividad (Habil) tiene ejercicios donde se debe unir una imagen con la palabra que le
corresponde. Las imagenes que aparecen en esa actividad deben subirse a la plataforma seleccionando la

opcidn Figura de entre las opciones de Recursos de Imagen:

Imagen 5.7. Llenado de los campos para el recurso “Figura”. Ejemplo: ayllu_ev

awasquez Salir

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos Actividades

Agregar recurso

Tipo de recursa 1° Selecciona Examen de vocabulario.
Ilmagen 'I

Tipo de imagen

40 COPia el IExamen de vocabularia
nombre del
archivo. Archivo

IC:IDocuments and 5| Examinar... I

Carga de archivos

Irmagen
Icondor_e\.l Buscar en: |_} 2.3 Figura [evaluacion] v| ¢) 5 sl i
Acceso ﬁ <¢]cond;r_ev _ 20 SeleCCiona
° Eli & publice © Privade Documentas ﬂ'_ .
5' Ellge el recientes @Textoﬂ.FiguraEVJ:uIantiIIa el ar(:hlvo'
tipo de
Acceso y o @
Estado. & listo ©  Enconstruccion T Ina Esciitorio
Enviar Mis documentos 3° Haz clic en Abrir
Lista de rg 05 Lista de tipos MNuevo tipd '_l)T‘g para cargar la 1magen
'1” en a nlataforma.
6° Haz clic MiPC
en Enviar. ~
"‘] Mombre: |::|:|r'||:||:|r 24 L Abrir ]
—
Mis sitios e red | Tlpe; |T0doslosarc:|'1ivos—\f| Cancelar
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Ingreso de palabras

Una vez que hayas ingresado todas las imagenes, puedes ingresar el siguiente recurso: Palabras. Las

I

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

palabras que ingresaras son aquellas construidas para el glosario y las palabras clave. Recuerda que cada

palabra, ademds de definicion y un ejemplo, tienen una o dos imagenes. El nimero de imagenes

dependera del criterio del docente y del tipo de palabra.

Para ingresar las palabras del glosario en LEQO, elige la opcion de “Palabra” (mira otro ejemplo en

Texto0.palabras_plantilla) de la misma lista desplegable que revisamos anteriormente:

Imagen 5.8. Cémo ingresar recurso de palabras a la plataforma. Ejemplo: Fértil.

avasquez Salir

Inicio Usuarios

Cuentos

Agregar recurso

-
Fibe +) ~—

Falabra
Diluvia

Texto para audio

diluvio

Crefinicidn

Colegios

Recursos

Actividades

1° En “Tivo de recurso. haz clic sobre Palabra.

2° En “Palabra” coloca la palabra con maytscula inicial, en
singular y masculino. Igual para “Texto para audio’” pero
—~ /| con minuscula.

Lluwia rauy intensza, a
veces de varios dias
de duracién, Puede
llegar a inundar un

£ >

Ejernpla

lugar funa ciudad o :

3° Completa estos datos con la informacion
que preparaste previamente: definicion y

oracion de ejemplo.

En la selva del Perd, S
llueve tanto que a —
veces parsce un b
diluvio: loz rios se
Imagen 1
diluviol
Imagen 2
|
Acceso
@  publica O Privado
Estado

Listo

Lista de recursos

C  Enconstruccion @ Inactivo

s

Lista de Hipos Mug

corresponda.

4° Haz clic en la flecha desplegable
para elegir el Recurso de imagen que

5° Elige el tipo
de Acceso y
Estado.

6° Haz clic en “Enviar”
para guardar.

- DIA-PUCP
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e Palabra: escribe la palabra con mayuscula al inicio, con tildes, en masculino (si tiene femenino
con “,a”), infinitivo, etc., como revisamos en la Parte III.

e Texto para audio: Escribe la palabra con tildes, en minusculas y en masculino. Este campo
permite que los agentes repitan la palabra cuando hablan.

¢ Definicion: ingresa la definicion de la palabra.

e Ejemplo: escribe la oracion de ejemplo que preparaste.

e Imagen 1 e Imagen 2: selecciona las imagenes que corresponden al concepto que subiste en el
paso anterior (Imagenes del glosario). Haz clic en la flecha desplegable y elige el nombre de la
imagen segun el nombre (c6digo) que le colocaste Si tu recurso de palabra solo tiene una imagen,
adjunta en Imagen 1 y deja en blanco Imagen 2.

IMPORTANTE: Este procedimiento debes realizarlo para cada una de las
palabras del glosario y con las palabras clave de la lectura. En el caso de las
Palabras Clave recuerda que es recomendable que tengan dos imagenes.

Ingreso del audio

Esta opcion se refiere a la lectura grabada en audio. Para ingresar los audios del texto, escoge la opcidon

Audio de la lista desplegable en la pagina de Recursos y rellena los campos que corresponden como se

indica en la Imagen 5.9.

Imagen 5.9. Ingreso de los Audios del texto

avasquez Salir

Inicio Usuarios ©Cuentos Colegios Recursos Actividades

Agregar recurso =
3 “ i0” j ?
Resource Tvas Ellge Audio Carga de archivos @
Euscar en: |@ 2. audios v| (< ) s
Archivo A
{ g} B parte1-02
CAD ts and Seti| E . : 2 “ 3 ”
[caDseuments and Set_Exarninar.. | Documartos | @lpartet-3 Hacer clic en “Examinar
‘ ‘ teciertes |G| parte2-01 para encontrar el audio en
Titulo de Audio @il parte2-02
ayari_1 ¥—_| Coloca un nombre @ Gl parte2-03 tu PC.
al audio. Escritario Qj]parte2-04
ACCEso Qﬂparte2—05
® Publico |© Erivado @ parte3-02
. . D @]parteS—DS
Elige el tipo de _ il parte3-04
Mis documentos @]
Eetado Acceso y Estado. il parted-0%
N QﬂparteS_ﬂl
@ Listo e e T r—-EI
Mi PC
‘g Mombre: |parte1 - V| I Abrir l
: Mis sitios de red | Tipo: |T0dos los archivos v| [ Cancelar ]
Haz clic en Enviar para

20 - DIA-PUCP

guardar tu audio en LEO. Proy
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Elige audio como el tipo de Recurso que deseas subir. Para los siguientes campos:

Archivo: seleccionar el audio que previamente has preparado, igual que se hizo con las
imagenes: Examinar > buscar el archivo en la ventana que se abre = seleccionar el archivo =
Abrir.

Titulo del audio: coloca un nombre a tu audio para reconocerlo en la plataforma. Recuerda que,
al igual que el nombre del archivo, debe servir para saber a qué lectura corresponde, qué pagina y
qué parrafo. El ejemplo de la Imagen 6.9. es ayarl_1, quiere decir que el audio pertenece a la
lectura de los hermanos Ayar, a la pagina 1, al parrafo 1.

Acceso: escoge si el audio sera publico o privado.

Estado: selecciona si el recurso ya esta listo, en construccidon o atin no esta habilitado.

IMPORTANTE: al finalizar la construccion de cualquier recurso recuerda DAR
CLIC EN ENVIAR para que lo que has construido se guarde en la plataforma.

Ingreso del texto y las estrategias de comprension

Una vez que hayas ingresado los diferentes recursos, el siguiente paso es armar el texto con sus diversos

elementos (imagenes, audios, palabras clave y vocabulario) y estrategias de comprensién. Para poder

hacerlo, haz clic en la pestafia Cuentos, que se encuentra en la parte superior de la plataforma. Cuando

ingreses, dirigete hacia el final de la pagina y haz clic en la opcidon Nuevo cuento.

Imagen 5.10. Creacion de un nuevo texto: pestafia Cuentos - Nuevo Cuento

Inicio

Cuentos

My tales
id
10

Usuariog

1° Haz clic sobre la pestafia

“Cruentne” nara inorecar

Nombre Caratula Usuario Acciones
El Sol en la vida del hombre avasquez Leer
Editar
Edit Resources

Editar pagina

Editar ejercicios
Agregar el de
el de io
Eliminar

Pagina 1 de 1, mostrandose 8 registros de 8 en total, empezando en el 1, teminando en el 8

d
1

Nombre Caratula Usuario Acciones

La arafia hambrienta y la tortuga roman Leer

_\‘ roman Leer
2° Al final de la pagina, encontraras A
un icono llamado “Nuevo cuento”. '4
Haz clic sobre él nara ingresar. v

Cémo el coyote robé el fuego

agueda Leer

Nuevo cuento
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Ingreso del texto

Una vez que hagas clic en la opcion de Nuevo cuento, te aparecera la siguiente pantalla, en la cual se
deben llenar los espacios en blanco y adjuntar la caratula que corresponde (si es un texto narrativo):
Nombre: aqui debes colocar el titulo del cuento. Por ejemplo: “La leyenda de los hermanos Ayar”.
Luego, elige si el texto es narrativo o informativo. En este caso, la lectura es una leyenda, por lo que se
escogera narrativo.

e Caratula: haz clic en la flecha que aparece al lado del recuadro. Aparecera una lista desplegable.
En esta lista debes buscar el nombre que le pusiste a la portada que ingresaste previamente, y,
hacer clic sobre ella.

IMPORTANTE: Si tu texto es informativo, debes escoger el espacio en blanco
pues no debes rellenar nada ahi, la caratula de los textos informativos se arma
automaticamente.

e Paginas: haz clic en la flecha que aparece al lado del recuadro. Aparecera una lista desplegable.
En esta lista debes elegir el nimero de paginas que el texto que has elegido tiene. En este caso,
“La leyenda de los hermanos Ayar” tiene 3 paginas, por lo que se escogera la opcion 3.

e Colegio: en esta opcion aparece un recuadro con varios nombres de colegios. Escoge el nombre
de tu institucion. Finalmente haz clic en Siguiente.

Imagen 5.11. Creacion de un nuevo texto: informacién a ingresar

avasquez Salir

Inicio Usuarios Cuentos Golegios Recursos Actividades

Agregar cuento ,
Hombre Coloca el titulo del texto, en este caso:
“Laleyenda de los hermanos Ayar”.
Elige el T@ipu de cuento o
Marrativo Informativo . .
ntmero de \ Elige el tipo de texto. En este caso,
y . 3 1A (13 1 ”
paginas. ceratls elegiremos la opcion de “narrativo”.
\ S Haz clic sobre el boton desplegable y se abrira una lista. En
ella, busca el nombre (c6digo) que le colocaste a la caratula
Colegio o elige la opcion en blanco si tu lectura es informativa.
Nuestra Senora de la Paz
Portadores de Luz

PruebaOnce
San Juan de las Américas

Elige el nombre de tu institucion.

Lista de cuentos

Clic en “Siguiente” para
guardar la informacion.

Proyecto Leo - DIA-PUGP
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IMPORTANTE: Si deseas editar cualquiera de estas caracteristicas, debes ir a
Cuentos - ir al texto que desees = Editar.

Una vez que hayas creado el cuento, aparecera una pantalla donde debes colocar el texto, los audios, las
palabras del glosario y las palabras clave. El ingreso de cada uno de estos recursos preparados

previamente se mostrara en la Imagen 5.12. También, puedes ir a Cuentos - Editar pagina.

Imagen 5.12. Vista de como ingresar el texto y sus recursos en cada pagina

Aqui aparece el numero de paginas que se eligio en el paso
anterior. Elige la pagina 1 para empezar a copiar o escribir tu
texto.

Inicio Cuentos Recursos Actividades

1

Agregar pagina 1 del libro La leyenda de los hermanos Ayar
Contenido
BIU|E
| X G|
Hace muchos afios, en las tierras del Pert, hubo un gran diluvio que lo devastd todo. Las cosechas se ha En este recuadro, escribe o copia y pega la
animales estaban enfermos. El ichu abundante de las montafias casi habia desagggecido: se habia ahoga
pocos hombres y mujeres que quedaban no tenian como trabajar ni allmenta_ parte del texto que corresponde a la
A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montafia Tampu Tocco, donde habia una cueva négina. Haz 10 mismo para Cada DéEina.
llamada Pacaritambo. Alli vivian nchujnvenes todos hermanos: los hermanos Ayar. Los hermanos eran ci

cuatro mujeres que se habian emparejado y casado, segdn la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama
Qcllo, Ayar Cachi con Mama Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua y, finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco

7| Paragraph - Fontfamily - Fontsize -
E|=E | |[F@m |A-2-

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y préspero donde
vivir. Salieron de |a tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.

Estrategia
Predecir -

Para ingresar el texto, primero debes seleccionar el nimero de pagina. En el ejemplo, nos encontramos
en la pagina 1. Puedes tipear el texto o copiarlo de tu archivo. Si lo vas a copiar, abre en tu computadora

el Blog de notas 0 WordPad (Inicio = Todos los programas = Accesorios = Blog de notas).

Luego, en el espacio en blanco que aparece, copia la parte del texto que corresponde a la pagina 1.
Primero, copia de tu documento al Blog de Notas; después, del Blog de Notas al espacio en blanco. Esto
sirve para “limpiar” el texto de cualquier formato (palabras subrayadas, negritas, cursivas, etc.) y que
quede apto para ser copiado en LEO. Anda al final de toda la pagina y coloca Siguiente, aunque no
completes el resto de campos. El mismo procedimiento debes hacerlo para agregar el texto en las demas

paginas.
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Ingreso de las imagenes del texto

Luego que ingreses el texto en todas las paginas, coloca las imagenes que iran acompafando cada

pagina. Para ello:

e Coloca el puntero delMe

e Haz clic

en el botén

ase al inicio del parrafo donde ird la imagen.

T

y aparecera un cuadro.

DI

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

e En Tipo de Recurso, haz clic en la flecha desplegable y elige el tipo de recurso que agregaras:

imagen, palabra o audio. En este caso, debes elegir la opcién “Imagen”.
e Escribe las primeras letras del nombre (c6digo) del recurso, en Nombre del recurso. Se abrira una
lista desplegable. Selecciona el archivo deseado. En el ejemplo de la Imagen 5.13., se ha escrito
“ay” de “ayar” pues los nombres de las imagenes empiezan con esa palabra (revisa la seccion
anterior para saber como nombrar estos archivos).

e Ve al final del recuadro y haz clic en “Insertar” para colocar la imagen.

e Cuando hayas colocado todas las imagenes en la pagina, haz clic en Siguiente al final de la
misma para guardar los cambios que has realizado.

Imagen 5.13. Vista de como ingresar las imagenes del texto

Inicio . U 05
Paginas: 3 Opciones

Agregar pagipa
Conterg

Hace muchos afios
habian arruinado, |

desaparecido: se hy

codmo trabajar ni al

L rierta distamcis

1° Haz clic sobre la pagina en la cual agregaras la imagen.

Cuentos Colegios

! Leer

= Fuente

“ |9

@
05 3

2° Haz clic en el
boton T para
agregar las
imagenes.

Nornbre del recurso [ay

gl libro La leyenda de los hermanos Ayar

- | Tamafio -

| F @ | A2~

Erras del Perd, hubo un gran diluvio gue
k=< estaban enfermos. El ichu abund

) Inserta el recurso - Mozilla Firefox
5 httpifflec. pucp.edu.pefisiting_mceplugipd

Aqui puedes insertar tu recurso,

Tipo de recurso:

Recursos Roles Permisos Logs Actividades Magente

angie Salir

3° Haz clic sobre esta flecha
y se abrira una lista. Elige la
oncian “Tmaocen?’ .

o devastd todo, Las cosechas se
grite de las montafias casi habla

1a licta

ayarl

Estrategia

ayarz

ayard_s

ayllul

5° Haz clic en “Insertar”.
La imagen aparecera en el
parrafo donde ubicaste el
cursor del Mouse.

4
By

4° En este espacio en
blanco, escribe el nombre
(codigo) que le pusiste a la
imagen y seleccionala de

Aqui puedes insertar tu recursa,

¥I| Tipo de recurso:

Mombre del recurso |avarl
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IMPORTANTE: el lugar donde aparece la imagen (derecha o izquierda) esta
predeterminado por la plataforma, y se va alternando.

Una vez que ingresas la imagen, aparecera de la siguiente manera:

Imagen 5.14. Pagina 1 de “La leyenda de los hermanos Ayar” con su imagen.

Usuarios  Cuentos Recursos Roles Permisos Logs Actividades Magente

Inicio Colegios

Paginas: 123 Opciones: Leer
Agregar pagina 1 del libro La leyenda de los Hermanos Ayar
Contenido

- Fontfamily - Fontsze -

F@m A2

Format
=4

Hace muchos afios, en las tierras del Perd, hubo un g|
- animales estaban enfermos. El |
desaparecido. ) 5 PO

.‘.“, como trabajar ni alimentar a sus animal

A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la g
cueva con tres ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho jovenes, todos hermanos: los hermanos
Ayar. Los hermanos eran cuatro hombres y cuatro mujeres gue se habian emparejado y casado,
segun la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama Ocllo, Ayar Cachi con Mama
Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua v, finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco.

=4 |

La imagen aparece a la izquierda
automaticamente. La siguiente
imagen aparecera al lado derecho.

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y prospero donde
vivir. Salieron de |a tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.

Estrategia
Predecir -

m

Este procedimiento debe realizarse para cada una de las siguientes paginas.

Ingreso de los audios

Luego de las imagenes, se ingresan los audios. Recuerda que éstos ya fueron almacenados en la

plataforma, cuando afadiste los diferentes recursos.

e Mira la Imagen 5.15. para guarte en los siguientes pasos:

e Sitta el cursor del Mouse en el inicio del parrafo donde deseas que aparezca el audio.

e Hazclicen | 4 |y en el recuadro que aparece, escoge la opcion Audio.

e Escribe las primeras letras del nombre (c6digo) del recurso, en Nombre del recurso. Se abrira una

lista desplegable para que elijas el archivo correspondiente.

e Ve al final de la pagina y haz clic en Siguiente para guardar los cambios que has realizado.
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Imagen 5.15. Vista del ingreso de los audios.

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos

Paginas: 123 Opciones: Leer

1° Situa el cursor del Mouse en el
parrafo al que corresponde el audio.

ZBIA

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

angie Salir

Agregar pagina 1 del libro La leyenda de los Aermanos Ayar

Contenido

Inserta el recurso - Mozilla Firefox

[ & http//leo.pucp.edu.pe/js/ting_mee/plugins/recursof

3° Haz clic sobre la flecha. Elige 1a opcion

“Audio”.

ALl

W] =

Here you can inseert your recurss

Source Type:

Nombre del re Palabra

Audio
i Insert

habian arruina
desaparecido:
cémo trabajar

U= Format -
LEL- 1S /
H#® muchos

e

4° En el espacio en blanco, escribe
el nombre del archivo y elegir el

2° Haz clic en
el boton T .

A cierta distan
cueva con fres
Ayar. Los herré

audio que desees ingresar.

5egin la cost
Cora, Ayar Uc

5° Haz clic en “Insertar”. El audio
aparecera al inicio del parrafo,
representado por el simbolo T.

Los hermanos, al ver los cultivos destrul |
vivir. Salieron de la tercera ventana de ||

Estrategia
Predecir v

Terminado

Este procedimiento debes repetirlo en cada una de las tres paginas. Una vez que hayas ingresado todos

los audios, el recuadro del texto se vera asi.

Imagen 5.16. Vista de los audios ingresados en el texto

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos Roles Permisos

Logs Actividades Magente

Paginas: 123 Opciones: Leer

m

Agregar pagina 1 del libro La leyenda de los Hermanos Ayar
Contenido

| Format ~ Font family

: [F @m | A2~ Il
ce muchos afios, en las tierras del Pert, hubo un gran diluvio que lo devastip=<=—rt =
| abian arruinado, los animales estaban enfermos. El ichu abundante de las m di 1

desaparecido: se habia ahogado bajo la lluvia. Los pocos hombres y mujeres g LOS auaios aparecen en el texto
cémo trabajar ni alimentar a sus animales. , e e o

con el simbolo T, al inicio de cada
parrafo. Este simbolo aparecera
una vez que ingreses un audio.

- Font size

=« |

Ycierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montafia Tampu Toc
cueva con tres ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho jévenes, todos H
Ayar. Los hermanas eran cuatro hombres y cuatro mujeres que se habian emp
seg(n la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama Ocllo, A
Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua , finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco.

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y préspero donde
vivir. Salieron de la tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.

Estrategia
Predecir -
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Ingreso de las palabras de Glosario

Para colocar en el texto las palabras del glosario (construidas y agregadas previamente) debes seguir los

siguientes pasos, ilustrados en la Imagen 5.17:

e Resalta con el cursor del Mouse la palabra que deseas agregar.

e Hazclicenelboton| T | y escoge la opcion Palabra.

e Escribe las letras iniciales del nombre (co6digo) con el que guardaste la palabra. Haz clic en la
palabra deseada de la lista desplegable.

e Haz clic en Insertar.

[ ]
Este procedimiento se repite para cada una de las palabras del glosario. Al final de cada pagina dale clic

a Siguiente para guardar.

Imagen 5.17. Ingreso de una palabra del Glosario al texto. Ejemplo de la pagina 1 del texto “La leyenda de los hermanos Ayar”, palabra diluvio.

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos Roles Permisos Logs Actividades Magente

Paginas: 123 Opciones: Leer

Agregar pagina 1 del libro Laleyenda de los Hermanos Ayar 1° Con el cursor del Mouse, sombrea la
. )
Contenido

palabra que ingresaras al glosario. En este

| Format ~ Fontfamly |~ Fontsize

ElFF«|sc|d@m|A-¥- caso, se ha elegido la palabra “diluvio”.
Hace muchos afios, en Ias tierras del Perd, hubo un gri PEvasto tod
se habian arruinado, los animales estaban enfermos. ENNQY abusante de las montafias casi habia

desaparecido: se habia ahogado bajo la lluvia. Los pocos hombres y mujeres que quedaban no
tenian cémo trabajar ni alimentar a sus animales.

2° Haz clic
sobre el

¥ http:fflea.pucp.edu.pefisiting_meginlinins frer rsnidialan bhm

3° Elige la opcion Palabra.
Aqui puedes insertar tu re(

Estrategifl _
Predecir || TiP2 de recursa:

Meombre del recurso :ﬂml-
N 4° Escribe el nombre (c6digo) con que
Clave: [ guardaste la palabra. Escoger la palabra

[ Insertar | deseada de la lista desplegable.

5° Finalmente, haz
clic en “Insertar”.
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Este procedimiento se ejecuta para cada una de las palabras que pertenecen al glosario. Ademas, debes

hacerlo por cada una de las paginas del texto. Una vez que hayas ingresado las palabras, apareceran

subrayadas en el texto. Observa la siguiente imagen:

Imagen 5.18: Vista de las palabras ingresadas

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos Roles Permisos Logs Actividades Magente
Pdginas: 123 Opciones: Leer
Agregar pagina 1 del libro La leyenda de los Hermanos Ayar
Contenido
B 7 U| | Format ~ Fontfamly ~ Fontsize -
[ 1% EX |F @ | A -3~
| Hace muchos afios, en las tierras del Per(, hubo un gran diluvio que Ig devastg iechas
. se habian arruinado, los animales estaban enfermos. El ichu abund; habia
desaparecido: se habia ahogado bajo la lluvia. Los pocos hombres, iedaban no

tenian como trabajar ni alimentar a sus animales.

g A cierta distancia del actual Cuzco, se levantaban la gran montafia Tampu Tocco, donde habia una
cueva con tres ventanas llamada Pacaritambo. Alli vivian ocho jévenes, todos hermanos: los
hermanos Ayar. Los hermanos eran cuatro hombres y cuatro mujeres que se habian emparejado y
casado, seglin la costumbre de su pueblo: Ayar Manco con su hermana Mama Ocllo, Ayar Cachi

con Mama Cora, Ayar Uchu con Mama Rahua y, finalmente, Ayar Auca con Mama Huaco.

Los hermanos, al ver los cultivos destruidos y la pobreza de la gente, decidieron buscar un lugar mas fértil y préspero donde:
vivir. Salieron de la tercera ventana de la cueva Pacaritambo junto con diez ayllus en busca de mejores tierras.

Estrategia
Predecir -

angie Salir

]

Las palabras que han sido
agregadas aparecen
subravadas v en color azul.

Ingreso de las palabras clave

Para agregar las palabras claves (que se trabajan en Explorar y Excavar), el procedimiento es similar:

selecciona la palabra con el curso y haz clic en el boton

. En Tipo de Recurso, elige la opcidén

T

Palabra. Al elegir esta opcidn, aparecera una opcion llamada Clave. Debes hacer clic, al lado de ella,

para activarla. De esta manera, la plataforma reconocera que se trata de una palabra clave. Luego, en el

espacio en blanco, digita las primeras letras del nombre (c6digo) de la palabra clave, selecciona de entre

las que aparezcan y da clic en Insertar.

Imagen 5.19. Vista de como agregar una palabra clave.

) Inserta el recurso - Mozilla Firefox

elnlninsirecyrso idialno . bim

t:ﬁ' http: fleo.pucp. edu. pefistiny

EEX

1° Elige 1a oncion Palabra.

Aqui puedes insertar tu r@

ipo de recurso: | Palabra

2° Haz clic
sobre ]
Clave.

ombre del recurso |ayllul L

3|a-.-e

Insertar i

3° Escribe el nombre (cddigo) con el que
guardaste la palabra. Elige la palabra de la
lista desplegable.

<

4° Haz clic
en Insertar.
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IMPORTANTE: Las palabras claves que agregues apareceran en el texto,
subrayadas y en negrita. Solo agregandolas al texto habilitaras los ejercicios de
Explorar y Excavar, por lo que es absolutamente necesario que coloques estas
palabras en la lectura.

Ingreso de las estrategias de comprension de lectura

Ahora que el texto estd completo con todos sus recursos (imagenes, audios, palabras del glosario y

claves), puedes agregar los ejercicios con las estrategias comprension que preparaste. Recuerda que se

ingresa un ejercicio por cada pagina del texto.

e Ubicate en la pagina 1 y dirigete hacia el final del recuadro de texto:

e En el recuadro que dice Estrategia, haz clic sobre la fecha y elige la estrategia adecuada de la lista
desplegable.

e Aparecera automaticamente una plantilla con los campos que debes completar. Esta plantilla es
similar a la que usamos cuando elaboramos los ejercicios, por lo tanto, so6lo debes “copiar” y
“pegar” la informacion preparada, en cada uno de los recuadros en blanco. Por ejemplo, en el
capitulo anterior, para la pagina 1 de “La leyenda de los Hermanos Ayar”, se eligio la estrategia
de “Predecir”.

La Imagen 5.20, muestra como ingresar el ejercicio de la estrategia “Predecir”. El procedimiento

utilizado es el mismo que debes realizar para las estrategias de “Aclarar”, “Sentir” e “Imaginar” (que

tienen respuesta abierta). En estas estrategias solo debes ingresar los tres mensajes de los agentes.

IMPORTANTE: No es necesario que prepares la instruccion; esta aparece automaticamente
en todos los ejercicios. Usa la plantilla TextoQ. Estrategias.plantilla para guiarte.

Para las estrategias “Preguntar” y “Resumir” (que tienen respuesta de opcion multiple), debes llenar los

campos con las opciones de respuesta, los mensajes de retroalimentacién para cada una de estas y dos
mensajes de los agentes (en la seccion anterior, la Parte III se detalla como elaborar estos ejercicios).

Para ingresar tus ejercicios en cada campo puedes escribir directamente lo que corresponde en cada uno
o copiar y pegar de tu archivo. Para esto ultimo:

e Abre tu archivo, la plataforma y un Blog de notas.
e Copia la informacion de tu archivo al Blog de notas.
e Luego, vuelve a copiar la informacion del Blog de notas a la plataforma.
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Recuerda que se emplea el blog de notas para “limpiar” de todo formato el texto y que pueda ingresarse

correctamente a la plataforma.

IMPORTANTE: Recuerda que hay dos tipos de mensajes de los agentes: una
que explica la instruccion y otra que brinda ejemplos de respuesta para resolver
la estrategia. Sin embargo, si no rellenas alguno de los campos, no hay problema
no saldré en la plataforma.

Imagen 5.20. Ejercicios con las estrategias de comprension. Ejemplo: “Predecir”.

arrpre S ale
Iomibs  Wawerres  Cwenbin otk Rtiwidd Rabed  Perssdidd  Livks  Sdtierlades  Hawbale
Plgaaii 120 Sadianii Liv
‘:.."::“.'T...“ 1 el Bibers Lo Berguds b los harin s Ay El pl‘lmer recuadro
SN : : ' / permite editar el
G N i "o e
[Fhinss mashon shon, o lon Banas dull Pusi, brbs on oo gilorsy 4os 1o duvasth tode. Lag sosuchan texto v sus recursos.
i Bl et D dRR i ek dA aiRse B iy M Bla da Lid malali dail Ml
dwdapaaods (9 habip shegads Baje la lpwig Led pacen kisnbinl § ®aininl g dundalin rs furien
chme e ajan e dimarlar g wr arerm Faa
I A ety deflarcia dal sl Cates. e lesarlabar B rmaniafe Tampy
Taooe. Sende hakia uss cudavs con tea varlanar Sarpds Facaviamts AN wwvian
wcks phearsd tedea bamm, £ leg barmasar Roae 1oy b drae cogier
Bl bl O EE Frajin bl o) . . .
1. s i pentis s wan ol 1° Hagz clic sobre la fecha y elige la estrategia que
_ desees trabajar en la lista desplegable que
aparece. En este caso, se escogio “Predecir”.
:L.' " :ff.‘,.‘ p- byl \
b Dalde {huil craes qua v &
packar an o higngsia? ._I}- ETL)
wanark?
Tt
I.: F-:: i i ;.1 dren bici Barepaad
w ‘., . - 2° Al eligir la estrategia, aparecera una plantilla con los
padardh yaridd dad badCarda wha
e s 1 e bt B Pt > campos a completar. En este caso, los mensajes de los
agentes, que debes colocar en el espacio que dice “Mensaje”.

Ll
Hann e
M harfhad v b dbEed daalrs
 BEE Rl AR E UE R AR
daosde qud Fage Yo ores qun
P i WY W
[ T
tardrin prebiams

i o g 3° Haz clic en “Siguiente”, para guardar
At s don o ablavnng armen allag.
la informacion que ingresaste.

(il
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Imagen 5.21. Vista de como ingresar las estrategias de comprension
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Celtamdi Recwsied  Rabes  Pessbie

]

Wimarres  Cadhbed

LT T
5 2 el Bl 3 B s i b B et Ay

=" sp | FEES -
:-: B an "= T

layas Cacki ars al mis hoarte v -alinli dw bas hesmance. Con ceds piedo o
. bands. fermalbes une g o darrbaba use montafla. Eus ha
temaiaiod v calogos de gw podes e ndieren oonynces & ragraaar & Tarmpu T
burcss unor wsrcr de oo ¥ remdlan

sz, @l @l mbr Tusits de nosoty b dgeesn CPodids leges &
ambo. recoger nuertas waios de ore, ju muchsn ssmillan ¥ regrener mia
que dusbigiee o mosotes Bn gades s, LSS A8 vusTe v (0 brare
FONEGE TSI VARe

/

adwihe b il

Lisks  Adtivilades it

El primer recuadro
permite editar el texto

V Sus recursos.

-

[ A - —
F I-{ulvhp]rl WEAp AT & AR

LEhs v

Cethi

1° Elige la estrategia que agregaras. En
este caso, para la pagina 2 del texto se
trabajara la estrategia “Preguntar”.

rrpartevbe. Bipn s Lok
M Ly
gk pand arme?

i
pir

alternativas

Lex hbrmanan &6 Apar Cachs
begrican antarards an s dvine

2° En “Opcion 1”
de respuesta.
mismo con “Opcion 2” y 3.

coloca una de las
Haz 1lo

B

Marnage

ICabdidat e o was de s may

erpartasts du i biaters para ne
- .
PrEganta.

EBur gad Bes Rarsnunss du bl
Coaethi la Tninn arevidin®

3° En “Mensajes 1” coloca la
retroalimentacion a la opcion de
respuesta 1. Haz lo mismo con
“Mensaije 2” vy 3.

Elagirte ane praguets
il Mk e D B

4° Indica cual de las tres opciones antes ingresadas es la
correcta. Asi, la plataforma corregira automaticamente la
respuesta del estudiante.

—

SroEnSr R}

witn parte da

5° Ingresa los mensajes de los agentes Paco y
Tito. Estos mensajes debes ingresarlos en el
espacio en blanco que dice Mensaje.

s S—
Fara axgegar | magor spsiba
" [ty
pard an a1te pasts de o bepands
—

6° Haz clic en “Siguiente” para guardar la
informacion que ingresaste.
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Ingreso de los ejercicios de vocabulario (Explorar y Excavar)
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En esta parte de la plataforma, debes ingresar los ejercicios que trabajan el vocabulario, es decir las

actividades de “Explorar” y “Excavar”, que se desarrollan a partir de las palabras claves de la lectura.

Recuerda que, al ingresar el texto y sus recursos, se sefialé cudles eran las palabras claves. Por eso,

apareceran automaticamente los campos en blanco que debes completar para cada una en: Cuentos -

Editar ejercicios del vocabulario (al costado del cuento que estés creando). En una sola pantalla (similar

a la plantilla Texto0. Explorar y Excavar_plantilla) observaras todas las palabras claves en negrita y

subrayadas y, debajo de cada una de ellas, los campos a llenar.

La Imagen 5.22. muestra la pantalla que presenta las actividades especificas a Explorar —Usa y Alerta de

Lenguaje- y Excavar —Relaciona y Etiqueta-:

Imagen 5.22. Vista de como ingresar los ejercicios de Explorar y Excavar. Ejemplo: “Fértil”.

s Mwarty  Geieles  Lebeiec:  Bsustes Bedes  Fectsein Line SiSesledes Ml

Aqui aparece la palabra clave que se trabaijara.

1° En “Explorar”, completa el
Mensaje del agente y el Alerta de
Lenguaje.

2° En “Excavar”, para
“Relaciona”, coloca las
Opciones de respuesta a los

mzmem Sabr

4° Coloca la opcion

o e s . ejercicios de esta actividad.
4_:_:1/_ 3° Agrega los ejercicios
bt Sooin1 + (‘arafiitas’) en Texto 1, 2 y 3: un
- s - 4 sinénimo, anténimo, ejemplo.

ejercicio en Correcta.

5° En “Etiqueta”, inserta un
Mensaje del agente con un
ejemplo de titulo para la imagen.

a cada

" 4——__ | 6° Haz clic en Enviar

para  guardar los

€J€rcic1os
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El ejemplo anterior, la Imagen 5.22 presenta el desarrollo de la palabra clave “Fértil”. Para completar los
campos en blanco solo debes escribir el contenido que has elaborado o copiarlo y pegarlo de tu archivo al

Blog de notas y luego a la plataforma, como se explicé en el apartado anterior (Parte 4).

Recuerda que Explorar contiene dos ejercicios:

e Usa: escribe o copia y pega el mensaje del agente con un ejemplo de como usar la palabra.
o Alerta de lenguaje: desarrolla brevemente un concepto del lenguaje, gramatica o lingiiistica
mediante un mensaje que emplee la palabra clave.

Excavar también consta de dos ejercicios:

e Relaciona: Colocar cuatro opciones de respuesta: tres que correspondan a los ejercicios que
propones y un distractor. Luego, ingresa tres ejercicios: pueden ser sinénimos, antdonimos,
analogias, definiciones, ejemplos. Cada ejercicio es una de las arafias que se ven en la plataforma.
Recuerda que la cuarta arafia aparece automaticamente, no requiere que construyas un €jercicio
mas. Indica cual es la opcion correcta a cada ejercicio.

o Etiqueta: coloca un mensaje para que un agente brinde un ejemplo al estudiante de cdmo colocar
un titulo a la imagen que le aparecera.

Ingreso del Examen de comprension

El examen de comprension evalia dos niveles: inferencial y literal. El nimero de preguntas que se

elaboren depende del criterio del docente. A continuacion, se presentan ejemplos de como subir las
preguntas, dependiendo del tipo de pregunta y de la forma de respuesta que se elija: verdadero/falso u

opcién multiple. Para ingresar las preguntas debes ir a: Cuentos - Editar Examen de Comprension
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Imagen 5.23. Vista de como ingresar una pregunta literal en la evaluacion de comprension

1° Haz clic en “Agregar pregunta”. Aparecera automaticamente un
cuadro para completar la pregunta.

Inicio Usuarios Cuentd

Agregar pregunta

Prequntar #1

2° En el recuadro en blanco, escribe la pregunta.

3° Elige qué tipo de pregunta es: Literal o
Inferencial.

4° Elige el tipo de respuesta, haciendo clic sobre una de ellas:

Preguntar

Inferencial @  Literal

-Si eliges “Agregar opciones de respuesta’, apareceran recuadros de
opciones que debes completar. Puedes agregar el numero de opciones
que desees.

‘Agregaropcmnes de respuesta " Verd

-Si eliges “Verdadero/Falso”, se agregaran automadticamente dos
opciones de “verdadero” y “falso”.

En cualquiera de los dos tipos de respuesta, debes elegir la respuesta
correcta.

IMPORTANTE: Indicar si la pregunta es literal o inferencial permite que la
plataforma sume los puntajes de los estudiantes haciendo esta diferencia. Estos
resultados se ven en el icono de Calificacién A+.

Imagen 5.24. Vista de cémo ingresar una pregunta con opcion de respuesta “Verdadero/Falso”

Inferencial @ Literal

ﬁ . . Ie
|QregaropcmnesdereSpuesta{Verdadem/FalsuD Si ehges “Verdadero/ Falso”, apareceran las
Emgion 1 \"'—"'/- opciones debajo de “verdadero” y “falso”.
G
Opcidn 2 g
Bligela
respuesta
correcta,
haciendo un
Preguntar #2 a
clic en el
Pregunt. ]
reguntar cuadrito.
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Imagen 5.25. Vista de como ingresar una pregunta con opcion multiple de respuesta.

¥ Comprensién Lectora - Acjercicios

Preguntar #3

Preguntar

1° Escribe la pregunta en el recuadro.

H 2° Elige el tipo de pregunta: inferencial o literal.

o Inferencial iteral

e
quregarupcmnes de respuesta)lerdadevot‘Falsu]

OpoR 3° Haz clic en el boton “Agregar opciones de
respuesta”’. Este boton te permite agregar las opciones
que desees para que puedas completarlas.

ion 2

4° Luego de ingresar las opciones, recuerda que debes hacer clic al

costado del recuadro que corresponda a la respuesta correcta.
Preguntar #4

Preauntar 4
Terminade

20 82 - @A

Usualmente, la plataforma trabaja con tres opciones de respuesta: la correcta, una posible correcta pero

no tan exacta y un distractor. Puedes colocar mas si lo juzgas conveniente. Cuando termines de ingresar

todas tus preguntas, haz clic en Enviar para guardar la informacion ingresada.

Ingreso del Examen de vocabulario

Como revisamos anteriormente, el examen de vocabulario tiene tres niveles: Habil con las palabras,

Sabio con las palabras y Experto con las palabras. Para ingresar el examen, debes ir a: Cuentos > Editar

examen de vocabulario del texto deseado. Una vez que hagas clic en esta opcion te aparecera la siguiente

pantalla:

Imagen 5.26. Vista de como completar “Habil con las palabras”

rchivo  Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda

g - £y (&9 http://lea.pucp.edu.pe/aejercicios/add vocabulario/15 17 | (M- Google X

3 Comprension Lectora - Aejercicios

angie Salir

Inicio Usuarios Cuentos Colegio
Agregar Habil con las Palabras Aparecen las 3 palabras claves de la lectura.

Fértil : ., )

fertl_ev Haz clic en la flecha y se abrird una lista desplegable.

En ella busca el nombre de la Figura que ingresaste en

Ayllu .

ayllu_ev . Recursos para cada palabra. Por ejemplo, ayllu_ev.

Céndor

condor_ev -
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Imagen 5.27. Vista de como completar “Experto con las palabras”

ComprensonieRe )

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ - #% (N hitp://leo.pucp.edu.pe/aejercicios/add_vocabulario/15 v *| |3~ Googte r

3 Comprension Lectora - Acjercicios

Agregar Experto con las Palabras

Agregar la cadena _blank_ donde quiera que aparezca la pal

bra clave

Fértil

Texto
Mi perra tuvo ocho cachorritos, su

raza se caracteriza por ser muy
_blank_.

Conjugacion
fertil

Ayllu

Texto

Antiguamente, las personas se
organizaban en _blank_ para
hacer las labores cotidianas: criar
a los animales, cultivar los

Mas abajo en la pantalla, aparecen las 3 palabras claves para los
ejercicios de Experto.

Debes completar los recuadros para cada una de estas palabras
con: una oracion (completar con un espacio en blanco) y la
respuesta correcta (respuesta que debe dar el alumno).

campos, construir las casas, etc.

Conjugacion
ayllus

Céndor

Texto

uUn majestuoso _blank_ pasé

volando sobre los restos de un
Terminado

2 =7

Para este tipo de preguntas, debes

elaborar lo siguiete:

Texto: debe incluir _blank_ en la parte donde desees que vaya el espacio en blanco para que el alumno

complete la palabra. Por ejemplo: Mi perra tuvo ocho cachorritos, su raza se caracteriza por ser muy

_blank .

Conjugacion: se deben incluir TODAS las conjugaciones de la palabra clave que consideraremos

correctas para que la plataforma califique al alumno. Separar cada alternativa con comas. Por ejemplo,

en la oracion anterior solo hay una respuesta correcta: fértil. Quizas, si recién estas trabajando con la

plataforma o con nifios de cuarto de primaria permitas como correctas: fértil, fertil y Fértil. Cada una de

estas son opciones distintas que si

no se colocan se califican como incorrectas.
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Imagen 5.28. Vista de como ingresar “Sabio con las palabras”
wrenive Edear ver Hztoridl Murcef - Aparecen las 3 palabras claves de la lectura. Debes completar los
Qifcxa recuadros para cada una de las partes:

{3 Comprensién Lectora - Aejercicios|

Agregar ejercicio Sabio de las Palabras

Eériil Una oracion que use
Ejemplo la palabra.

He escuchado que mis tias
que mi familia es poco fértil.

Preguntar
¢Por qué dirdn estos m\h Una pregunta

relacionada.

Opcién 1
Porque tengo pocos he

Opcién2 Las opciones
Por que mis tios y tias
de respuesta (4)

Opcién 3
Porque no son muy prc

Opcién 4
Porque siempre se que’

Czorrecto ’ La respuesta correcta.

Terminado

*WMe7ZW . R B CIEETR

Para este tipo de preguntas debes elaborar lo siguiente:

El ejemplo: debe contener la palabra y emplearla de forma que su significado sea central para entender la
oracion. Por ejemplo: He escuchado que mis tias dicen que mi familia es poco fértil. En este caso la
palabra fértil es central para entender la caracteristica de la familia.

La pregunta: debe relacionarse a la informacion que brinda la oracidon. Como requisito para poder
responder esta pregunta, el alumno debe entender el significado de la palabra clave. Por ejemplo,
siguiendo la oracion anterior, se puede preguntar: ;Por qué dicen esto mis tias?

Las alternativas: se plantean 4, una respuesta correcta, una o dos opciones no tan precisas y uno o dos

distractores.

IMPORTANTE: Para elaborar y subir estos ejercicios puedes guiarte
de la plantilla Texto0. Ex comprension_plantilla.
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Ingreso de los Enlaces

Por tultimo, debes ingresar los enlaces o links para ampliar la informacion de los estudiantes en: Cuentos
- Editar Enlaces, de la lectura que queramos construir. Una vez que hagas clic en esta opcion te

aparecera una pantalla similar a la Imagen 5.29

IMPORTANTE: Debes copiar y pegar los links de las webs que hayas
encontrado primero en el Blog de Notas y luego en el recuadro que corresponde.
SIEMPRE que copies y pegues algo para construir o editar un cuento debes
hacerlo de esta manera.

Los enlaces tienen dos partes:

e En enlace: recuerda que debes tener cuidado en escoger los links. Debe presentar contenidos de
calidad que no tengan publicidad agresiva o impropia.

e Un comentario: en una o dos oraciones comenta o presenta de qué trata el enlace de forma
llamativa.
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Imagen 5.29. Vista de cémo pegar los links de los Enlaces.

ZBIA

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

J =5 Comprensién Lectora - Cuentos +

Edit Resources

Texto Recursos
B I U]
& BB[EE]

Informacién sobre la cultura inca

Agui encontraras informacién interesante sobre |a cultura inca

6 ¢

Inicio

Enviar

iQuieres conocer més de la cultura igea iEn este link podras encontrar informacién sobre ellas!

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

J {3 Comprension Lectora - Cuentos

Inicio Usuarios Cuentos Colegios Recursos Roles Permisos Logs Actividades Magente

= ‘ Paragraph = Fontfamly |- Fontsize -

=2 | @m A -¥-

angie Sali

Escribe el texto preparado para el recurso:

Por ejemplo: “;Quieres conocer mas de la cultura
inca? :En este link nodras conocer todo sobre ellos!”?

Ay (@ nttpy//leo,pucp.edupe/cuentos/edit ecursos/L5 77 <) [~ Googie Pl

Usuarios Cuentos Colegios Recursos

Edit Resources
Texto Recursos

B 7 U|SE S S |ruegaph - Sqtfamly - Fontsze -
'Y Y EEHEL A D A

_ fnformacién ssbrea cultura nca

Terminado

¥
w Insert/edit link - Mozilla Iﬁ;f_

Roles Permisos Logs Actividades Magente

Sefiala el texto con el Mouse y haz clic en el
botén encerrado en un circulo. Te aparecera
la siguiente ventana:

Sy,

-:--IEI—Q

| &% http://lec.pucp.edu.pefjsiting_mece/themes/adva

nced/linkhtm 571

1° Conia el enlace de Internet.

2° Elige la opciéon “Open in a new window”.

3° Coloca el texto que redactaste. P.e. “;Quieres conocer
mas de la cultura inca? jEn este link podras conocer todo
sobre ellos!”

Insert/edit link |
Link URL || |
Target | -- Not set -- I
Title | |
I' Class [-- Not set -- = )
g : 4° Has clic en Insert
| Insert

=

Con cada enlace, seguir el mismo procedimiento. Al final, solamente deben quedar las oraciones de

motivacion a revisar el link en un listado. La plataforma permite colocar vifietas a los links o nimeros.
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Con esto podemos decirte:

DIRECCION DE INFORMATICA ACADEMICA

iFelicidades, has
terminado de elaborar
un cuento en la
plataforma LEO!
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