Elaboracion de contenidos
educativos digitales

Guia sobre Windows Movie Maker

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD
CATOLICA

DEL PERU

-\‘\\X(ENEE@@(
INSTITUTO DE 3 Z,
A o - l"lx\\n =

INFORMATICA
e/




Windows Movie Maker

éQué es Windows Movie Maker?

Windows Movie Maker es una aplicacién que se proporciona con el sistema operativo
Windows XP Home Edition o Windows XP Professional y que sirve para:

e Capturar audio y video desde una cdmara de video, una cdmara Web o
cualquier otro origen de video para posteriormente utilizarlo en peliculas creadas
por el propio usuario.

e Importar audio, video o imdgenes fijas existentes con esta aplicacién para
utilizarlos en creacién de un video o incluirlos en la edicidn de una pelicula
existente.

En este sentido, Windows Movie Maker sirve para la edicidon de videos, aungue también se
puede utilizar para crear pequeias peliculas usando audio, imagenes y texto. Luego la
pelicula creada se guarda con formato .wmv y se puede enviar por correo electronico,
publicarla en pdginas Web o copiarlas en un CD o DVD para reproducirla en una cdmara

o verla en un televisor.

Requisitos del programa

Windows Movie Maker requiere la siguiente configuracion minima del sistema:

e Microsoft Windows XP Home Edition o Windows XP  Professional.
Procesador de 600 MHz, como Intel Pentium Ill, Advanced Micro Devices (AMD)
Athlon o equivalente.

e 128 MB de RAM.

e 2 GB de espacio libre en disco.

e Dispositivo de captura de video si se va a capturar audio de origenes externos.

e Dispositivo DV o de captura de video analdgico si se va a capturar video de

origenes externos.

Asimismo, como se ha senalado previamente, con Movie Maker es posible usar contenido
multimedia en formato digital ya existente, por ejemplo, podemos subir un video para

editarlo, cortando o agregando algun tipo de informacion especifica.



Los tipos de archivos y extensiones que se pueden importar en un proyecto de Windows

Movie Maker son:
* Archivos de audio: .cif, .qifc, .ciff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav y .wma
* Archivos de imagen: .omp, .dib, .emf, .gif, jfif, joe, .joeg. .pg. .png, .fif, .fiff y .wmf

* Archivos de video: .asf, .avi, mlv, .mp2, . mp2v, . mpe, .mpeg, .mpg, . mpv2, .wmy .wmv

Conociendo el entorno de Movie Maker

Para poder empezar a tfrabajar en el programa, debes seguir la siguiente ruta: Inicio /
Todos los programas / Windows Movie Maker. Una vez que hayas ingresado visualizards la

siguiente pantalla:
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A continuacién se define cada uno de estos componentes sefalados en la imagen

antferior que corresponden al enforno inicial de Movie Maker:

- Tareas de pelicula: Contiene un listado en donde encontrards diferentes
herramientas que te permitirdn editar tu video. Asimismo contiene tres secciones:

capturar video, editar pelicula vy finalizar pelicula.



- Coleccién: aqgui aparecerdn las imdgenes y audios que importes.

- Un monitor: es una pequena pantalla en fondo negro que te muestra una vista
preliminar del video que estds realizando.

- Pistas: se ubica en la parte inferior de la pantalla, es una seccidn grdfica en donde

se van agregando todos los objetos y sonidos que formardn tu pelicula.

Comienza a crear tu video en Movie Maker $

|

Para comenzar, debes importar las imdgenes que usards en tu video. Para ello, haz clic en

“Importar imdgenes”, que se encuentra en la seccidn de Tareas de pelicula, revisada

previamente.

Automdticamente aparecerd una ventana con el nombre de “Importar archivo”. En ésta,
debes buscar la ubicacion de la carpeta que has realizado previomente con las

imdagenes que usards para crear tu video.
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Opriones de importacidn: Crear clips para archivos de video




Para subir las imdgenes, puedes seleccionar una por una, o seleccionar todas las
imdgenes y subirlas al mismo tiempo. Finalmente haz clic en “Importar”.

Para importar la mUsica se procede de la misma manera. Haz clic en la opcién Importar
audio o musica del menU Tareas de pelicula. Aparece una ventana que dice “Importar
archivo”, ahi busca la ubicacién de la carpeta que contiene los audios que desees.

Escoge el archivo de tu agrado y luego haz clic en “Importar”.

Observards que en la seccidn Colecciones, aparecerd las imagenes y el audio que

importaste, tal como se muestra en la siguiente imagen:
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Luego de que hayas importado los diferentes elementos que usards para la edicién de tu
video, como imdgenes y audios determinados, debes colocarlo en la seccidon “Pistas”.
Para ello, haz clic en cualquiera de las imdgenes que has importado y arrastra con el
mouse a la pista de video.

Recuerda que el orden en que coloques cada elemento, dependerd del video que

deseas elaborar y de lo que hayas planificado previamente.



En el caso del audio es similar, debes arrastrar el audio que has importado a la pista de

audios.

Una vez que hayas terminado de arrastrar todos los elementos, tanto imdgenes como

audios, que utilizards, tu pista se verd de la siguiente manera.
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Cdémo colocar efectos al video

Luego de haber ingresado los diferentes elementos que usards para el video a la pista,
puedes colocar diferentes efectos para que sea un video mds atractivo.

A continuacién se muestran diferentes efectos que puedes considerar:

Escala de tiempo

Aqui puedes realizar los ajustes necesarios para darle una duracion a cada imagen en la
Escala de Tiempo, arrastrando el cursor, hacia la izquierda se le da menor tiempo y a la
derecha mayor tiempo o duracién de vista de la imagen.

En el sector Audio/MUsica, arrastra tu clip de audio. Tienes la opcidén de adecuar el
tamano de la musica al tamano de tu pelicula o viceversa, arrastrando el recortador de
clip que se aprecia como una flecha de doble sentfido y en rojo. Esto puedes hacerlo al

final, cuando hayas hecho todos los cambios y efectos que quieras darle a tu pelicula.

Edicién de pelicula

La seccidén de “Tareas de pelicula” contiene el menU de Editar pelicula, en donde se
encuentran diferentes opciones para agregar efectos y texto al video, como se muestra

en la siguiente imagen:
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La opcién de “Efectos de video”, contiene diferentes opciones para darle un efecto
determinado a la pelicula que estamos elaborando. Movie Maker ofrece diferentes

efectos predeterminados como acuarela, desenfocar, entre otros.
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La opcidn “Transicién de videos”, permite agregar transiciones entre las imégenes que se
han colocado en la pista de video. Para ello, se debe hacer clic en “Mostrar guidn

grdéfico”. Automdticamente la visibilidad de la pista cambiard y entre las imdgenes



agregadas aparecerd un recuadro en blanco. Se debe arrastrar el efecto de transiciéon

que se desea agregar al recuadro en blanco.

En la siguiente imagen se muestra de forma mds clara el procedimiento.
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Recuerda que para poder ir visualizando cdémo queda tu video, puedes dirigirte hacia el
monitor y ver la vista preliminar.

La opcidn “Crear titulos o créditos”, permite insertar texto (denominado como titulo) al
video que se estd elaborando. Ademds, permite elegir en qué parte del video se desea
anadir el texto. Para utilizar esta opcidn debes hacer clic en “crear titulos o créditos” y

aparecerd una pantalla con varias opciones de la posicion donde seseas ubicar el titulo.
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Por ejemplo, si eliges la opcién "Anadir titulo antes del clip seleccionado”, éste titulo se
agregard al inicio de la pelicula. Al hacer clic sobre esta opcidn, aparecerd un recuadro
en el cual debes ingresar el texto que desees. Cuando termines de colocarlo, haces clic

en "listo, anadir titulo a la pelicula”, como se muestra en la siguiente imagen.
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Luego de ello, automdticamente volverds a la pista de video y observards que se ha
creado un nuevo elemento al inicio, en forma de diapositiva.
Como has podido observar existen otras opciones para crear titulos. TU puedes usar la que

mejor se ajuste a tus objetivos. El procedimiento es similar al indicado anteriormente.

Coémo guardar el video creado

Una vez que hayas terminado de incluir los diferentes elementos para tu video, asi como

los efectos respectivos, debes guardarlo.
Para poder guardar tu video tienes dos opciones:

- Haz clic en Menu /Archivo/ Guardar como Proyecto. Esta opcidén te permite
modificar o editar tu pelicula mds adelante.

- Haz clic en MenU / Archivo / Guardar archivo de pelicula. Esta opcidén no te
permitird mds adelante realizarse modificaciones en tu pelicula, pues el archivo se

almacena en formato de video.



