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El Registro Nacional de la Persona con Discapacidad (octubre 2007) sefiala que en el Perd hay mas
de 43,000 personas con alguna discapacidad. La discapacidad que concentra un mayor nimero de
personas es la relacionada con la locomocion (26,106 personas, es decir, el 60.1%). Por ello,
resulta fundamental atender a estos grupos de personas en su tratamiento y rehabilitacién, pues
el efecto sobre la economia tanto personal como familiar, asi como publica y privada, es directo e
inmediato.

En este contexto, y buscando mejorar las capacidades en telerrehabilitacién con tecnologia de
punta, se propuso desarrollar un simulador de marcha tipo pie-plataforma para rehabilitaciéon de
personas con discapacidad en locomocidon motora de miembros inferiores.

El simulador, basado en plataformas tipo Stewart-Gough, permitird que los pies del paciente
realicen movimientos coordinados y suaves simulando la marcha normal. Un entorno virtual tipo
no inmersivo facilitara el tratamiento haciéndolo mas motivador y menos tedioso, mientras que
un sistema de tecnologia de informacidn y comunicacién a través de internet permitird a
especialistas brindar servicio de rehabilitacién en centros de salud alejados, ademas de los
realizados in-situ.



