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INTRODUCCION

SCRATCH es desarrollado por Lifelong Kindergarten Group en el MIT
Media Lab, con la ayuda financiera del National Science Foundation,
Microsoft, la fundacion de Intel, Nokia, y el MIT Media Lab consorcio de
investigacion. El sitio web es

Scratch permite crear tus propias historias interactivas, animaciones,
juegos, musica y arte y compartir tus creaciones con otros en la web.
El sitio Web de Scratch tiene muchos otros recursos para ayudarlo a
aprender Scratch: Tutoriales en video, Tarjetas de Scratch, y

Preguntas frecuentes (FAQ). Consulte
NAaD AT ST



http://scratch.mit.edu/
http://scratch.mit.edu/howto
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Objetivo General

Estar en capacidad de actuar creativamente para elaborar programas
en Scratch que resuelvan situaciones planteadas tales como: historias
interactivas, simulaciones y solucion de problemas.

Maestria TIC-Pronabec
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Operaciones Basicas

Utilizar apropiadamente las funciones basicas del entorno de trabajo de Scratch

(abrir y cerrar programa, abrir y cerrar proyectos existentes, cambiar el lenguaje
del entorno)

Abrir y cerrar el programa

Abrir y cerrar un proyecto existente

Crear un proyecto nuevo

Importar un Objeto Sorpresa

Duplicar, borrar, agrandar y achicar objeto (Barra herramientas)
Guardar un proyecto

Seleccionar lenguaje (idioma) de la interfaz

Ejecutar un proyecto utilizando el boton Bandera Verde

Detener la ejecucion de un programa utilizando el boton Parar Todo
Seleccionar el modo presentacion

Maestria TIC-Pronabec
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Taller 1-2

Ejercicios utilizando Scratch Cards

Utilizar el sitio web de Scratch y registrarse
Acceder al sitio Web de Scratch
Explorar el sitio Web de Scratch
Registrarse en el sitio Web de Scratch

Reconocer el entorno de trabajo de Scratch
Barra de Titulos , Barra de Menus
Bandera Verde y el Boton Parar
Escenario
informacion de Coordenadas
Reconocer el Modo de Presentacion
Reconocer los Botones,lista,informacion de Objeto
Area de Programa

Area de Disfraces, Area de Sonidos, Area de Fondos,Paleta de Bloques

Taller 3
Ejercicios utilizando Scratch Cards

Maestria TIC-Pronabec
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Taller 2 — Movimiento
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J.1 Mover un objeto con teclas direccidn

ESCUELA DE Maestria en Integracion e

when uparmow key pressed
point in direction @

move m steps

when down arrow key pressed
point in direction m
move steps

when l=ft arrow key pressed
point in direction m

move m steps
when right armow key pressed

point in direction m
move m steps

Maestria TIC-Pronabec
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k

point towards mouse-pointer
b
* \ move e steps

Maestria TIC-Pronabec
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Reto
Mover un raton con el teclado, y que un gato lo
persiga.
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J.3 Desplazamiento. Coordenadas

r ™y

ESCUELA DE Maestria en Integracion e

TRY THIS CODE

j'; glideo secs to x: @ ¥: @'
glide €Y secs to x: €0 v: ED Try different numbers.
. . glidea secs to x: G@El) y: m

how long horizontal position vertical positon

Maestria TIC-Pronabec

12



ESCUELA DE Maestria en Integracion e
POSGRADO innovacion educativade las TIC

Maestria TIC-Pronabec

&5 /PUCP
;I' PRONABEC

when
anm

next costume

T —
wait () secs
L]

move 9 steps

J

if on edge, bounce

13
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Taller 3 = Animaciones,
Movimiento
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TRY THIS CODE
when

ful_'l;vur

_ Insert MOUSE X
set whil  effect to | mouse x block here

e

Choose whirl from the menu.

Maestria TIC-Pronabec
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J.6D ETeCtos S0oNnoros

ESCUELA DE Maestria en Integracion e

GET READY

Play a sound clip and do a body twist,

New sprite: Q ,/ 'm [0
\

Choose an image of a
person ready to dance,

New sound:
¢ 4 a

Choose or record a sound clip.

Keep it short!

TRY THIS CODE

play sownd human beatbox2

set whirl e=ffect tum

set whirl effect tuﬁ'

Choose whirl from the menu.

IT0A + 5O rnen ‘ [ e

Maestria TIC-Pronabec
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J.0b ETectos Sonoros- ambor Sorpresa

GET READY

Make your ewn butten.

New sprite: &f ﬁ (o]

Choosa a drum from
the Things category)

Click the Y can chianige e name of your sprte,

play drum pick random ﬂtnm ‘Fl:-rl:-r::l's

Insert the PICK RANDOM block,

ﬁ Chek to see [and hear) what it does,
Bttp:frscratch. mit eda

Maestria TIC-Pronabec
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J.6¢ Decir algo

GET READY
What do you want yeur sprite to say?

MNew sprite: ‘?’/ é

Select a sprite.

H'l]" | gidm't know
Ilml could iy

' [ gjan't know hippos could iy R 2 K aes

Type in any words.

- Do 1T

Click on the sprite to start,

Maestria TIC-Pronabec
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Taller 4 — Variables Lapiz
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ditor de Pintura

Click for duplicate
(stamper) tool.

Click the sprite to
duplicate the costume.

e
AR

ewcosne n o cear b S+

Use the paint tools to
make the new costume
look different.

o SO0B~ » -

switch costume to penguini

s
¥
switch costume to penguin2

@ o

Tip: Incluir foto, paisaje.

Maestria TIC-Pronabec
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jemplo: Animando Cangrejo

/4B

N30 A B e

starter crab
4B 235

mowver ndmero al azar entre @ y B pasos
]
girar (A E grados

crab legs
I8 23T

Switch betwssn

cheerful crab

. T4BFIE Costumes
¥ zzow .-..-'
) N A 4
Objetos MNuevo objeto: '@ / H‘
elated crab
Escenario Scratch Cat 348225
3 fondos
-
Flay mius
upset crab i - -
2482235 Eocar sormida human bbb

.

Maestria TIC-Pronabec
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b
deslizar en () segs a x: EED v:
S

.'k L
- [ siguiente fondo
| (0.5 |
presionar

Objetos e ey
o S te disfraz
s ' i i
45 e —— al
[ ey
TR J 1
4

] ]
Maestria TIC-Pronabec
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J.7 Desplazamiento.

Maestria TIC-Pronabec
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Aleatorio

Utilizar los valores de
nameros aleatorios
para su desplazamiento.

23
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Reto
Colocar un tiburdn, controlado por el mouse y
peces gue se mueven aleatoriamente.

ESCUELA DE Maestria en Integracion e

El tiburon al tocar un pez, lo hace desaparecer
y obtiene un punto.

Sugerencias: La animacién debe incluir por lo menos una vez, cada una de las siguientes

Instrucciones: por siempre, repetir, mover, cambiar/siguiente disfraz, cambiar efecto y deslizar.

Utilizar ir a, apuntar en direccion y girar derechal/izquierda.

score [

ofp

Maestria TIC-Pronabec
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Reto integrador
Animando un paisaje en Scratch

Deben dibujar y animar un paisaje natural o urbano (escenario), que
contenga por lo menos 4 elementos (objetos) que pueden ser personas,
medios de transporte, arboles, animales, etc.

Posteriormente se iran adicionando funcionalidades de Scratch que
permitiran transformar el paisaje estatico dibujado inicialmente, en uno
animado.

El proyecto completo debe incluir por lo menos una vez, cada una de las
siguientes instrucciones: por siempre, repetir, mover, cambiar/siguiente
disfraz, cambiar efecto y deslizar.

Utilizar ir a, apuntar en direccion y girar derechal/izquierda.

Maestria TIC-Pronabec
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Taller 5-6 — Variables Lapiz-
Video

http://scratch.mit.edu/users/jimoronv/

Maestria TIC-Pronabec
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apiz dibujar un Triangulo Equilatero

b
girar (4 grados

Reto: Dibujar un cuadrado

Maestria TIC-Pronabec
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| girar (4 grados
b
DibujaTriangulo

definir DibujaTriangulo lado

bajar lapiz

]
girar (4 grados

Maestria TIC-Pronabec
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variables
Programas Disfraces Sonide
I Movimiento I Eventos
I.ﬂ«pariencia I Control
ISnnidn ISensnres
I Lapiz I Operadores

Crearunavariable
ll puntaje

fijar Puntaje a ﬂ

cambiar Puntaje por n

mwostrar variable Puntaje

esconder variable Puntaje

Crearuna lista

Maestria TIC-Pronabec

& PUCP

4

 decir por ) segundos

k-

detener todos

Cuando crea una variable, puede elegir si
esta estara disponible para todos los
objetos (global) o solo para el objeto
seleccionado (local).

30
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Variaples

Escribir un procedimiento para hallar el area de un triangulo rectangulo cuya
Base mide 3 cm, la Altura 4 cm y la Hipotenusa 5 cm.

[: Inicio J e
1

D=2
BASE=3 -——
ALTURA=4

v

AREA=BASE*ALTURAIDN ] *?[’iura

v = T —— =

area |a base * altura / div

Jﬁ decir area por segundos

Maestria TIC-Pronabec
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-

este
procedimiento
solicita dos l
valores vy luego

los muestra

LT STl Ingrese el primer valor,,, BACEEET

fijar valorUno |a respuesta

s A Ingrese el sequndo valor.,., BUEE s

fijar valorDoz |a respuesta

valorino por B3 segundos

decir univ IR AT valorDos por ) segundos

Maestria TIC-Pronabec
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r-; Urtitled p . Programas

Maestria TIC-Pronabec
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2l presinmar B
valen 2 conded
Niwes roncparenise de vualee o °~b

Aol whlewm 8 silm I w } m

e ol acrar m!nmvm v wimere o arar eﬂnm

- witrncaisd del rovedo ) PO

Maestria TIC-Pronabec
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Taller 7 — Evaluacion
Recopilacidon de Proyectos
compartidos
jmoron@outlook.com

Maestria TIC-Pronabec
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Recoplliacion de Proyectos

ESCUELA DE Maestria en Integracion e

Objetivo: Recopilar los proyectos realizados en las sesiones de trabajo.
Para ello debe realizar lo siguiente:

Ingresar a su cuenta en Scratch
Ubicar la seccién “MIS COSAS”. Compartir su proyecto
Ingresar al proyecto y copiar el link
Enviar el documento de Word con los trabajos recopilados al correo
con el asunto “Scratch — Trabajos recopilados — Maestria

hwn e

Pronabec”

Cada uno puede ver su perfil que tiene la estructura siguiente
http://scratch.mit.edu/users/jimoronv/

Maestria TIC-Pronabec
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Reto
Colocar un tiburdn, controlado por el mouse y
dos peces que se mueven aleatoriamente.

ESCUELA DE Maestria en Integracion e

El tiburon al tocar un pez, lo hace desaparecer
y obtiene un punto.

Sugerencias: La animacién debe incluir por lo menos una vez, cada una de las siguientes

Instrucciones: por siempre, repetir, mover, cambiar/siguiente disfraz, cambiar efecto y deslizar.

Utilizar ir a, apuntar en direccion y girar derechal/izquierda.

score [

ofp

Maestria TIC-Pronabec
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Reto 2
Animando un paisaje en Scratch

Deben dibujar y animar un paisaje natural o urbano (escenario), que
contenga por lo menos 4 elementos (objetos) que pueden ser personas,
medios de transporte, arboles, animales, etc.

Posteriormente se iran adicionando funcionalidades de Scratch que
permitiran transformar el paisaje estatico dibujado inicialmente, en uno
animado.

El proyecto completo debe incluir por lo menos una vez, cada una de las
siguientes instrucciones: por siempre, repetir, mover, cambiar/siguiente
disfraz, cambiar efecto y deslizar.

Utilizar ir a, apuntar en direccion y girar derechal/izquierda.

Maestria TIC-Pronabec
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Reto uego de la Suma

ENE & Archivov Editary  Sugerencias  About

¥ [Juego Suma
w478 por jimoronv (no compartido)

fijar numeroi a nimero al azar entre o'f
suma 500 Vuelve a fijar numero2 a nimero al azar entre o'r m
intentarlo
fijar suma a numerol
% decir por 9 segundos

NW,

preguntar

si
| [i el Muy Bien
sino

. (i el Yuelve a intentarlo

N

Modificaciones

1. Pedirla suma de dos numeros entre 5y 8.

2. Mostrar la cantidad de manzanas de acuerdo a la cantidad a sumar (Usar Sellar)

3. Realizar cuatro preguntas al alumno, por cada pregunta bien contestada obtiene un punto
adicional (Variable Puntaje). Si obtiene 4 puntos decir “Felicitaciones”.

4. Compartir su proyecto.

Maestria TIC-Pronabec
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Reto uego de la Suma

ENE & Archivov Editary  Sugerencias  About

¥ [Juego Suma
w478 por jimoronv (no compartido)

fijar numeroi a nimero al azar entre o'f
suma 500 Vuelve a fijar numero2 a nimero al azar entre o'r m
intentarlo
fijar suma a numerol
% decir por 9 segundos

NW,

preguntar

si
| [i el Muy Bien
sino

. (i el Yuelve a intentarlo

N

Modificaciones

1. Pedirla suma de dos numeros entre 5y 8.

2. Mostrar la cantidad de manzanas de acuerdo a la cantidad a sumar (Usar Sellar)

3. Realizar cuatro preguntas al alumno, por cada pregunta bien contestada obtiene un punto
adicional (Variable Puntaje). Si obtiene 4 puntos decir “Felicitaciones”.

4. Compartir su proyecto.

Maestria TIC-Pronabec
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Variaples

Escribir un procedimiento para hallar el area de un triangulo rectangulo cuya
Base mide 3 cm, la Altura 4 cm y la Hipotenusa 5 cm.

[: Inicio J e
1

D=2
BASE=3 -——
ALTURA=4

v

AREA=BASE*ALTURAIDN ] *?[’iura

v = T —— =

area |a base * altura / div

Jﬁ decir area por segundos

Maestria TIC-Pronabec
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Samples Video Motion
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